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  Socketتعريف { 

  .، برنامه هاي متعددي در يك زمان با يكديگر  مرتبط مي گردندكه هاي كامپيو تري بدر ش

 مي بايست از    TCP/IP پروتكلزمانيكه چندين برنامه بر روي يك كامپيوتر فعال مي گردند

مشخص براي  سوكت از به منظور تمايز يك برنامه از برنامه ديگر استفاده نمايد بدين منظور يروش

  .مي گرددنمودن يك برنامه خاص استفاده 

  

   ) Socket(سوكت 

) بدون اتصال (UDPو يا پورت ) اتصال گرا  (TCP و پورت  IP تركيبي از يك آدرس  ،سوكت

 به كامپيوتر و نوع سرويس  مربوطIP را با مشخص نمودن آدرس   سوكتي ،يك برنامه. است

)TCP  ياUDP (آدرس  ، مشخص مي نمايد كه نشان دهنده برنامه استو پورتي IP وجود در م

 برنامه اي را كه داده ها ه ،  پورت مربوط   وسوكت امكان  آدرس دهي  كامپيوتر مقصد را فراهم

  .مشخص مي كندبراي آن ارسال مي شود را 

 براي به رسميت شناختن پروتكل هاي مختلفي  كه بر روي يك ماشين در حال TCPدر پروتكل 

  اجرا هستند را ه حل زير ارئه مي شود

Port Number    

هر پروسه اي براي تقاضاي بر قراري ارتباط با پروسه اي ديگر  روي شبكه ، يك شماره شناسايي 

  گفته مي شود Port Numberبه اين شماره شناسايي  آدرس پورت . براي خود بر مي گزيند

  توسط امير آشتيانيمرجع كامل ضد امنيت شبكهبراي در ك بهتر اين موضوع مي توانيد به كتاب (

  }مراجعه كنيد

  

  



  

  )TCP(برنامه نويسي اتصال گرا

   هاست Handle ها و به كار بردن Port آدرس وIP  داشتن net.مزيت بزرگ كتابخانه 

   كه داراي نوع هايي مختلف از .وجود دارد ) NameSpace)  System.Netدو كلاس در 

Handle هاي IP Addressشد مي با.  

1-IPAddress  

2-IPEndPoint  

اين شي داراي متد . منفرد مي باشد  IP Address دادن يك يشام  براي نIPAddressشي 

  .  مي باشدIP Addressهاي مختلفي براي نمايش 

  . به صورت زير مي باشد IP Addressپيش فرض  شي ) Constructor(سازنده 

Public IPAddress (Long address)  

  .مي باشد داراي متدهاي مختلفي به شرح زير IPAddressشي 

DESCRIPTION  METHOD  

  Equals  . را با هم مقايسه مي كند IPدو تا  

  GetHashCode  . بر مي گرداندIPAddressرا براي شي )Hash(مقدار درهم شده اي 

 GetType    داخلي را بر مي گرداندIPAdressمونه اي از يك نوع  ن

 HostToNetworkOrder   .كند مي ديلب ت را به بايتهاي آدرس يك شبكهHost يك  IPAddressبايتهاي 

  IsLoopBack   آدرس است يا نهLoopback مطرح شده يك IPAdressنشان مي دهد كه آيا 

  NetworkToHostOrder  .تبديل مي كند Hostبه بايتهاي آدرس يك شبكه را به بايتهاي يك 

  Parse  . تيدبل مي كندIPAddressيك رشته را به يك 

  ToString  . به يك رشته استفاده مي شود IPAddressبراي نمايش يك 

 

  

  



Pars() متدي است كه اغلب در داخل يك IPAddress استفاده مي شود    

IPAddress  newaddress = IPAddress .Parse( "192.168.0.1" ); 

 را به يك غالب استاندارد با نقطه جدا كننده Stringكه فرمت ه شما  اجازه مي دهد باين غالب 

  .ديل  مي كندتب

 هاي خاص  IP  براي نمايش Readonly  براي شما چهار فيلد  IPAddress همچنين كلاس 

  .ارائه مي دهد

 Any: نمايش  برايIPآدرس ها در يك سيستم محلي )Local(شود  استفاده مي) براي تست

  )برنامه مي تونيد از اين استفاده كنيد 

Broacast : براي نمايش يك آي پيBroad Cast در يك سيستم محلي   

LoopBack : براي نمايش آدرسLoop Back 127.0.0.1( سيستم استفاده مي شود(  

None :براي نمايش ندادن رابط شبكه در يك سيستم  

  .در ادامه با اين پارمتر ها بيشتر آشنا مي شويد

  

   را نشان مي دهدي بالا مثال زير چگونگي استفاده از فيلد ها

using  System.Net; 
 
namespace  test 
{ 
    class  Program 
    { 
        static  void  Main( string [] args) 
        { 
            IPAddress  test1 = IPAddress .Parse( "192.168.0.1" ); 
            IPAddress  test2 = IPAddress .Loopback; 
            IPAddress  test3 = IPAddress .Broadcast; 
            IPAddress  test4 = IPAddress .Any; 
            IPAddress  test5 = IPAddress .None; 
            IPHostEntry  ihe = 
Dns.GetHostByName( Dns.GetHostName()); 
            IPAddress  myself = ihe.AddressList[0]; 
            if  ( IPAddress .IsLoopback(test2)) 
  Console .WriteLine( "The Loopback address is:{0}" , 
test2.ToString()); 
            else 
  Console .WriteLine( "Error obtaining the loopback address" ); 



  Console .WriteLine( "The local IP address is  :{0}\n" , 
myself.ToString()); 
 
            if  (myself == test2) 
Console .WriteLine( "The loopback address is the A same as local 
address" , myself.ToString()); 
            else 
Console .WriteLine( "loopback address is not  the local 
address.\n" ); 
  
Console .WriteLine( "the test address is :{0}" , 
test1.ToString()); 
 
Console .WriteLine( "broadcast address:{0}" , test3.ToString()); 
Console .WriteLine( "the any address is:{0}" , test4.ToString()); 
 
Console .WriteLine( "the none address is:{0}" , 
test5.ToString()); 
 
        } 
    } 
} 

 .خروجي به شكل زير مي باشد

 

The Loopback address is:127.0.0.1 

The local IP address is  :127.0.0.1 

loopback address is not  the local address. 

the test address is :192.168.1.1 

broadcast address:255.255.255.255 

the any address is:0.0.0.0 

the none address is:255.255.255.255 

  

 يك سيستم محلي  را با ساختن يك  آي پيGetHostByName و GetHostNameمتد هاي 

  .ي كند معين مIPHostEntryشي 

IPHostEntry) Objectمي باشدزيادترياست كه داراي جزئيات )  اي .  

   آرايه اي.AddressList  را ياد بگيريدAddressListاما براي شروع كافي كه خاصيت 

  . را در آن ذخيره كنيم هاي يك سيستمIP كه مي توانييم تمامي  ، استIPAddressاز اشياي 

  



استفاده مي شود  كه  زماني  بيشتر آدرس  نمايش داده شده است اين0.0.0.0 آدرس  Anyدر 

  نمي باشد و شما مي توانيد با استفاده از اين روش به سيستم خود يك IPسيستم شما داراي يك 

Null Ip Address  . ا+&*�ص ده�

None : وقتي استفاده مي شود كه سوكت شما   مي باشد255.255.255.255آدرس آن ، 

  .ساختگي باشد

IPEndPoint   

  . تركيب شده با هم  استفاده مي شود Port وIP  براي نمايش يك IPEndPointشي 

يا به يك و با  آدرس محلي   Socket  زماني استفاده مي شود كه به يك IPEndPointيك 

  .آدرس دور متصل شويد 

    استفاده مي شودIPEndPointاختن شي  براي س(Constructor)دو تا 

IPEndPoint(long address, int port) 
IPEndPoint(IPAddress address, int port) 

 و ديگري يك عدد صحيح كه شماره پورت مي باشد استفاده IPهر دو سازنده از دو پارامتر يكي 

  .مي كنند

IPEndPointداراي متد هاي  زير مي باشد  .  

DESCRIPTION  METHOD  

  Create    . به شكل يك سوكت آدرس را مي سازدEndPointيك 

  Equals  .  را با هم مقايسه مي كندIPEndPointدو تا 

  GetHashCode  . برمي گرداندIPEndPoint  شده را براي شي  Hashمقدار 

  GetType    .  را بر مي گرداندIPEndpointيك نمونه از 

 كه حاوي اطلاعاتي راجع  را مي سازدIPEndPointيك نمونه سوكت آدرس از نوع 

IPEndPointمي باشد .      

Serialize  

IPEndPointرا به يك رشته براي نمايش تبديل مي كند .      ToString 

  

  



 System.net  ؛ NameSpace كلاس خاصي است كه در داخل SocketAddressكلاس 

  .وجود دارد

    مي باشدIPEndPoint در شي serializedيك نسخه از آن براي نمايش 

  . به شكل زير مي باشد SocketAddressفرمت كلاس 

 AddressFamilyبايت براي نمايش 1

  بايت براي نمايش اندازه اشيا 1

   بايت براي نمايش شماره پورت اشيا2

   است آدرس يك سيستمIPبايت هاي باقيمانده هم براي نمايش 

  

  .شكل زير تنظيم كنيد  را به IPEndPointشما مي توانيد خصوصيات داخلي 

Address :  خصوصيات يكIP را تنظيم  )Set (  ويا دريافت)Get (مي كند  

AddressFamily :  نامIP آدرس را مي گيرد .  

Port : شماره پورتTCP يا UDPكندي  را تنظيم م .  

  

  هر خصوصيت مي تواند اطلاعاتي در باره قسمت هاي اختصاصي اشيا را استخراج كند

IP و Port  جز خصوصيا ت اختصاصي وداخلي در شيIPEndPointبه حساب مي آيند .  

IPEndPoint داراي  د و متد  ReadOnly مي باشد كه شامل   

MaxPort :  راي يك پورت تعيين كردمقداري كه مي توان ببيشترين.  

MinPort :  راي يك پورت تعيين كردبكمترين مقداري كه مي توان.  

  

  

  



  .يدبه مثال  زير توجه كن

IPAddress  test = IPAddress .Parse( "192.168.1.1" ); 
IPEndPoint  ie = new IPEndPoint (test, 8000); 
Console .WriteLine( "the IPEndPoint is : {0}" , ie.ToString()); 
Console .WriteLine( "the Address Family is :{0}" , 
ie.AddressFamily); 
Console .WriteLine( "the address is: {0}, And the A port is 
:{1}\n" , ie.Address, ie.Port); 
Console .WriteLine( "the min port number is :{0}" , 
IPEndPoint .MinPort); 
Console .WriteLine( "the max port number is : 
{0}" , IPEndPoint .MaxPort); 
 ie.Port = 80; 
Console .WriteLine( "The change IPEndPoint value a is:{0}" , 
ie.ToString()); 
SocketAddress  sa = ie.Serialize(); 
Console .WriteLine( "the socket address is:{0}" , sa.ToString());  

  

  .خروجي برنامه به صورت زير مي باشد

the IPEndPoint is : 192.168.1.1:8000 

the Address Family is :InterNetwork 

the address is: 192.168.1.1, And the A port is :8000 

the min port number is :0 

the max port number is : 65535 

The change IPEndPoint value a is:192.168.1.1:80 

the socket address is:InterNetwork:16:{0,80,192,168,1,1,0,0,0,0,0,0,0,0} 

Press any key to continue. . . .  

اين برنامه همچنين به شما اجاز ه مي دهد بدون آنكه يك شي جديد بسازيد مقدا ر پورت را تغيير  

                                             ;ie.Port=80  .دهيد 

  

  

  

  



  به برنامه LoopBackبا توجه به دستوراتي كه ياد گرفته ايد مي خواهيم  با دادن آي پي : مثال{

  .نام كامپيوتر را بدست آوريم

using  System.Net; 
namespace  test2 
{ 
    class  Program 
    { 
        static  void  Main( string [] args) 
        { 
  IPHostEntry  iphost = Dns.GetHostEntry( "127.0.0.1" ); 
  string  hostname = iphost.HostName; 
   Console .WriteLine(hostname); 
        } 
    } 
}  

  

خروجي اين دستور بستگي به اين دارد كه نام كامپيوتر شما چه باشد در اينجا خروجي برابر          

Mediaهمچنين براي پي بردن به صحت موضوع .ر آن اجرا كرده ام  نام كامپيوتري كه برنامه را د 

 را تايپ Hostname را تايپ كرده ودر پنجره باز شده عبارت CMD عبارت Runكافيه كه در 

 البته مي توانيد با ساخت يك .    را فشار دهيد تا نام  كامپيوتر را مشاهده كنيدEnterكرده و كليد 

Local Area Connection كانكشن مجازي به سيستم خود يك  يا همانIP  مثلا  

  }.  برنامه خود را تست كنيد IP  اختصاص داده و با استفاده از اين 192.168.0.1

  نحوه ي ساختن يك كانكشن مجازي {

Start�Control Panel�AddHardware بر روي  Next كليك كنيد در صفحه ي باز  

    در صفحه ي بعدي در ليست مربوطه Nextشده روي گزينه اول كليك كنيد سپس بر روي 

 گزينه دوم را انتخاب  جديد كليك كنيد سپس در صفحه Nextگزينه آخر را را انتخاب بر روي 

   را انتخاب بر  Network Adapters  كليك كرده حال در ليست موجود  Next كرده بر روي

 را انتخاب MicroSoftLoopBack Adapter در اين صفحه بر روي   كليك كرده  Nextروي 

   كليك  كنيد تا عمليات به پايان برسد همان طور كه Nextبر روي بار  2 كرده وسپس



  يك آيكن اضافه شده بر روي آن دابل كليك كرده در Notificationsمشاهده مي كنيد در 

    در صفحه باز شده در ليست  كليك كردهPropertiesصفحه ي باز شده بر روي 

This Connection Use the following item گزينه  Internet Protocol(TCP/IP)   

    كليك كرده  در صفحه باز شده بر روي Properties و بر روي را انتخاب كرده 

Use the following IP Address كليك كرده  در قسمت  IPAddress مقدار   

  255.255.255.0 مقدار SubnetMask  را وارد كرده ودر قسمت 192.168.0.1

   كليك كرده  سپس در پنجره ي اولي گزينه Okرا وارد كرده بر روي 

Show Icon in Notification area when Connected را انتخاب وسپس بر روي  Ok 

 127.0.0.1 به جاي آدرس به اين ترتيب شما مي توانيد . كليك كرده  و مابقي پنجر ها را ببنديد

IP جديد خود را وارد كنيد  .  

�� س�+� ا�
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  .   را به اين صورت تغيير دهيدبرنامه قبلاين قسمت از كد 

IPHostEntry  iphost = Dns.GetHostEntry( "192.168.0.1" ); 

  

  .مايش داده شود  هاي  فعال سيستم نIPحال مي خواهيم  با وارد كردن نام كامپيوتر تمامي {

using  System; 
using  System.Text; 
using  System.Net; 
 
namespace  test3 
{ 
    class  Program 
    { 
        static  void  Main( string [] args) 
        { 
            Console .WriteLine( "Enter a Computer Name:" ); 
            IPHostEntry  iphost; 
            string  s; 
            try 
            { 
                s = Console .ReadLine(); 
                iphost = Dns.GetHostEntry(s); 
                IPAddress [] addresses = iphost.AddressList; 
           StringBuilder  addressList = new StringBuilder (); 
                foreach  ( IPAddress  address in  addresses) 



                { 
    addressList.AppendFormat( "IP Address: {0};" , 
address.ToString()); 
 
                } 
                Console .WriteLine(addressList); 
            } 
            catch  ( Exception ) 
            { 
               Console .WriteLine( "Host Not Found..." ); 
                
               
             } 
        } 
    } 
}  

  

   هاي سيستم IPكد در صورتي نام كامپيوتر به صورت صحيح وارد شود تمامي با  اجراي اين 

شي محسوب مي شود با استفاده از  يك IPتوسط يك حلقه از سيستم استخراج مي شود چون 

    اين كار را انجام مي دهيم حال اگر نام  كامپيوتر اشتباه وارد شود  عبارت Foreachحلقه 

Host Not Found...نمايش  داده مي شود .{  

  

  

  )Socket(ساختن سوكت

 مي   را فراهمWinsock APIs  براي شما رابط سطح پايين System.net.Socketفضاي نام 

  .  خلاصه شده استSocket  به صورت كلاس #Cاين بخش در  .كند

   مديريت كدهاي #C ،  قرار داردSystem.net.Socket  در فضاي نام Socketكلاس 

Winsock APIs ) كساني باC را فراهم مي كند!)  برنامه نوشته اند.  

  .به شرح زير است Socketسازنده كلاس 

Socket(AddressFamily af, SocketType st,ProtocolType pt) 
  

    مي باشدUnix  در ()Socket مشابه تابع Socketفرمت  پايه اي 



  .ند به شرح زير استكه نوع ساختن يك سوكت را مشخص مي كپارامتر هايي 

 AddressFamily :نوع شبكه را معيين مي كند .  

SocketType :نوع ارتباط را دادها معيين مي كند.  

ProtocolType: ك پروتكل شبكه را مشخص مي كند نوع ي.  

  

 نرمال IPمنظور از   استفاده كنيدInterWork.AddressFamily   نرمال بايد از مقدار IPبراي 

IP version 4 ) 32 مي باشد)  بيتي.  

  .  در جدول زير توضيح داده شده استSocketTypeپارامتر هاي   

  

DESCRIPTION  PROTOCOLTYPE  SOCKETTYPE  

  Udp  Dgram  ارتباط بدون اتصالبيانگر يك 

  Tcp  Stream  بيانگر يك ارتباط اتصال گرا

  Icmp  Raw  پروتكل كنترل پيغام در اينترنت

Plain IP packet communication  Raw  Raw  

  

  :مثال 

Socket newsock = Socket(AddressFamily.InterNetwork,  
SocketType.Stream, ProtocolType.Tcp);  

  . متناظر خود به كار گر فته شودProtocolType  بايد با SocketTypeهر :نكته

  .  كه يك سوكت را مي سازد نشان داده شده استSocketدر جدول زير چندين مشخصه 

  

  

  

  



  Socket خصوصيات

DESCRIPTION  PROPERTY  

كه داراي انواع مختلفي مي ( سوكتAddressFamilyدريافت 

 استفاده مي InterNetworkباشد كه در اينجا ما فقط از 

  )كنيم

AddressFamily  

  Available  ندريافت مقداري از داده هاي آماده خواند

  Blocking    در سوكتBlockingتنظيم ويا دريافت حالت 

مقداري را كه نشان دهنده ارتباط سوكت با دستگاه راه دور مي 

  .باشد را دريافت مي كند

Connected  

Handleوكت دريافت مي  كند يك سيستم را براي س  Handle  

  LocalEndPoint   براي سوكت دريافت مي كندEndPointيك شي محلي 

  ProtocolType  .نوع پروتكل يك سوكت را دريافت مي كند

    راه دور را براي سوكت دريافت EndPoint   اطلاعات

  .مي كند

RemoteEndPoint  

  SocketType  .نوع سوكت را دريافت مي كند

  

 پس از ساخت سوكت RemoteEndPoint و LocalEndPointخصوصيات سوكت به غير از همه ي 

 خصوصياتي هستند كه به واسطه مقيد RemoteEndPoint و  LocalEndPoint.در دسترس هستند

  .سازي سوكت استفاده مي شوند

    را نشان مي دهدSocketمثال زير خصوصيات 

using  System.Net; 
using  System.Net.Sockets; 
namespace  SockProp 
{ 
    class  Program 
    { 



        static  void  Main( string [] args) 
        { 
            IPAddress  ia = IPAddress .Parse( "127.0.0.1" ); 
            IPEndPoint  ie = new IPEndPoint (ia, 8000); 
 
            Socket  test = new 
Socket ( AddressFamily .InterNetwork, SocketType .Stream, 
ProtocolType .Tcp); 
 
Console .WriteLine( "Socket type: {0}" , test.SocketType); 
Console .WriteLine( "ProtocolType: {0}" , test.ProtocolType); 
test.Blocking= false ; 
Console .WriteLine( "Blocking:{0}" , test.Blocking); 
Console .WriteLine( "Connected:{0}" , test.Connected); 
test.Bind(ie); 
IPEndPoint  iep = ( IPEndPoint )test.LocalEndPoint; 
Console .WriteLine( "LocalEndPoint:{0}" , iep.ToString()); 
            test.Close(); 
 
        } 
    } 
} 

  خروجي به صورت زير مي باشد

Socket type: Stream 

ProtocolType: Tcp 

Blocking:False 

Connected:False 

LocalEndPoint:127.0.0.1:8000 

.......Press any key to continue   

  .  سيستم مي باشدLoopBack براي مقيد كردن سوكت به آدرس ()Bindمتد 

با استفاده از متد هاي داخلي سوكت شما مي توانيد يك ارتباط اتصال گرا به آدرس محلي يك 

  .كه يا يك سيستم راه دور بسازيدشب

 براي مقيدكردن سوكت به يك آدرس استفاده مي شود اين متد ()Bindهمانطور كه گفتيم متد 

                                         Bind(EndPoint address)                          شود  به صورت روبه رو استفاده مي

      آدرس وشماره پورتIPكه شامل يك ،  IPEndPoint در ي مهمنكته ا  Addressپارامتر 

  ()Listenشما با استفاده از متد . د پس از اينكه سوكت به يك آدرس محلي مقيد شدمي باش

  



  . سعي به برقراري ارتباط نمودهClientبه خط گوش دهيد تا يك 

  Listen(int backlog)شكل كلي اين متد به صورت                           

Backlog اين پارامتر  تعداد ارتباطاتي را كه در صف يك سيستم براي انتظار يك سرويس  

  . ستند را تعيين مي كنده

  وسط متد اين كار ت.مي باشد Client ارتباط از ي سرور آماده دريافت يك تقاضا()listenبعد از 

Accept()انجام مي شود .  

واينكه همه ي ه وي اطالاعاتي درباره يك سوكت جديدحا متدي است كه  ()Acceptمتد 

Connectionها براي ارتباط با آن بايد آنرا فراخواني كنند .  

  .به اين مثال توجه كنيد 

IPHostEntry local = Dns.GetHostByName(Dns.GetHostNa me()); 
IPEndPoint iep = new IPEndPoint(local.AddressList[0 ], 
8000); 
Socket newserver = new Socket(AddressFamily.InterNe twork, 
SocketType.Stream, ProtocolType.Tcp); 
newserver.Bind(iep); 
newserver.Listen(5); 
Socket newclient = newserver.Accept (); 

 

 حاوي يك ارتباط جديد كه بايد ازاين newserver به سرور متصل مي شود شي Clientزماني 

  .  استفاده شودClient  در همه ي ارتباطات بعدي با به بعد

شروع به انتقال   مي توانند Serverو    . Client تقاضا ي يك ارتباط را داد Clientبعد از اينكه 

  . براي ارسال و دريافت اطلاعات استفاده مي شوند ()Sendو ()Reciveمتد هاي . اطلاعات نمايند 

  .  مي باشد كه به شرح زير مي باشدOverLoadهر دو متد داراي چهار 

به توابعي كه داراي  نام هاي مشتركي هستند ولي داراي پارامتر هاي متفاوتي با همديگر   : نكته

 .  مي گويندOverloaded functionمي باشند به اين توابع ، توابع 

  

  



  

DESCRIPTION  METHOD  

يره    داده ها را دريافت كرده ودر يك آرايه از نوع بايت ذخ

  .مي كند

Receive(byte[] data)  

خصوصيات يك سوكت و داده هاي دريافتي را در يك آرايه 

  .ذخيره مي كند

Receive(byte[] data, SocketFlags sf)  

خصوصيات يك سوكت ، انداز ي داده هاي دريافتي را در يك 

  .آرايه از نوع بايت ذخير ه مي كند

Receive(byte[] data, int size, SocketFlags sf)  

خصوصيات يك سوكت ، انداز ي داده هاي دريافتي واينكه 

 مرتب شده و در آرايه ذخير ه     Offsetداده ها بر حسب 

  .مي كند

Receive(byte[] data, int offset, int size, 
SocketFlags sf)  

  Send(byte[] data)  .داده هاي موجود در آرايه را ارسال مي كند

را تنظيم و داده هاي موجود در آرايه را خصوصيات سوكت 

  .ارسال مي كند

Send(byte[] data, SocketFlags sf)  

را تنظيم ) بر حسب بايت(خصوصيات و سايز داده اي ارسالي 

  وداده هاي موجود در آرايه را ارسال مي كند

Send(byte[] data, int size, SocketFlags sf)  

را تنظيم ) بر حسب بايت(خصوصيات و سايز داده اي ارسالي 

  .وداده هاي  رشته اي موجود در آرايه را ارسال مي كند

Send(byte[] data, int offset, int size, SocketFlags 
sf)  

  

  

  

  

  

  

  



  

  .  نسبت داده مي شود به شرح جدول زير مي باشدSocketFlagsمقاديري كه به 

DESCRIPTION  VALUE  

  DontRoute  ده از جدول مسير يابيارسال و دريافت داده بدون استفا

از ساختار   براي استفادهعددي يك مقدار 

WSABUF براي ارسال ودريافت داده ها     

MaxIOVectorLength  

  None   استفاده نمي كند Flagاز 

Processes out-of-band data  OutOfBand  

  Partial  قسمتي از پيغام را دريافت و يا ارسال مي كند

  Peek  .غام هاي وارد شده توجه مي كندفقط به پي

  

..........................................................................................................................................  

  

تفاده  اس ()Connect  از متد  ()Bindهمچنين شما مي توانيد به جا ي استفاده از متد : نكته

  .كنيد

  مثال

IPAddress host = IPAddress.Parse("192.168.1.1"); 
IPEndPoint hostep = new IPEndPoint(host, 8000); 
Socket sock = new Socket(AddressFamily.InterNetwork , 
SocketType.Stream, ProtocolType.Tcp); 
sock. Connect (hostep); 

..........................................................................................................................................  

 و ()Send  متد هاي  مي تواند با استفاده از Client  ،زماني كه يك ارتباط بر قرار شد

Receive()  داط به پايان رسياما زماني كه ارتب .به ارسال ودريافت اطلا عات به پردازد Socket 

متد ،   دوبراي اين كار دو متد مي توانيد استفاده كنيد كه يكي از آن.  شودCloseشما بايد 

Shutdown() كه اين متد جلسه شما را متوقف مي كند و متد Close كه به جلسه شما پايان 

  .مي دهد



  را Socketن  شدShutdown داراي پارامتر هايي مي باشد كه نحوه ي ()Shutdownمتد 

  . در جدول زير اين پارامتر ها توضيح داده شده است.مشخص مي كند

  

DESCRIPTION  VALUE  

  SocketShutdown.Both  از ارسال ودر يافت داده ها جوگيري مي كند

  SocketShutdown.Receive  از دريافت داده ها جلوگيري مي كند

  SocketShutdown.Send  از ارسال داده ها جلو گيري مي كند

  مثال

sock.Shutdown(SocketShutdown.Both); 
sock.Close();  

با استفاده از روش   Server و Clientيك مثال كاربردي از ارسال و دريافت داده ها بين   

  )يك برنامه چت ساده(گرااتصال

  مراحل ساخت برنامه سمت سرور

 ساخت يك سوكت  �

   محلي  IPEndPointمقيد كردن  سوكت به يك  �

 قرار دادن سوكت در حالت شنود �

 دريافت تقاضا براي ارتباط با سوكت �

using  System; 
using  System.Collections.Generic; 
using  System.Linq; 
using  System.Text; 
using  System.Net; 
using  System.Net.Sockets; 
namespace  Server 
{ 
    class  Program 
    { 
        static  void  Main( string [] args) 
        { 
            int  recv; 
            byte [] data = new byte [2048]; 
         IPEndPoint  ipep = new IPEndPoint ( IPAddress .Any,    
9050); 



            Socket  newsock = new 
Socket ( AddressFamily .InterNetwork, SocketType .Stream, 
ProtocolType .Tcp); 
 
            newsock.Bind(ipep); 
            newsock.Listen(10); 
            Console .WriteLine( "Waiting for a client..." ); 
            //  سوكت ساخته شده

            //  و منتظر دريافت يك تقاضا از سمت كلاينت مي باشد

      Socket  client = newsock.Accept(); 
           IPEndPoint  clientep = ( IPEndPoint )client.RemoteEndPoint; 
 
            Console .WriteLine( "Connected with {0} at port 
{1}" , clientep.Address, clientep.Port); 
            //  
            string  welcome = "Welcome to my test server" ; 
            data = Encoding .ASCII.GetBytes(welcome); 
            client.Send(data, data.Length, SocketFlags .None); 
            // ز كلاينت يك پيغام خوشامد به كلاينت مي فرستد                   سرور پس از دريافت يك تقاضا ا

                                     

            while  ( true ) 
            { 
                // سرور پيغام كلاينت را در يافت كرده اگر طول آن كمتر از صفر نبود آنرا چاپ مي كند      

                                            

                data = new byte [1024]; 
                recv = client.Receive(data); 
                if  (recv == 0) 
                    break ; 
         C onsole .WriteLine( Encoding .ASCII.GetString(data, 0, 
recv));  
//  پس ازدريافت پيغام همان پيغام ارسال شده ي كلاينت را برايش بر ميگرداند بدين صورت كلاينت در اين قسمت سرور

 مطمئن مي شود كه داده هايش رسيده است

                client.Send(data, recv, SocketFlags .None); 
            } 
   Console .WriteLine( "Disconnected from 
{0}" ,clientep.Address); 
            client.Close(); 
            newsock.Close(); 
        } 
    } 
} 

  

  توضيح كلي  برنامه

  ي ورودي و خروجي درآن ذخيره مي گرددتعريف شده كه پيغام ها در ابتدا يك آرايه از نوع بايت 

و  يت سر با داده هايي از نوع باReceiveو Send اينست كه متد هاي  ،چيزي كه مهم است

  كاردارند



وداده ها بايد به نحوي به صورت بايت به بايت ارسال و دريا فت شوند همه ي داده هاي  منتقل 

    با استفاده از Encoding.ASCIIبايت تبديل شوند متد  شده به سوكت بايد به طريقي به نوع

NameSpase ،      System.text به آرايه اي از   قابل دسترس مي باشد اين متد داده ها را

  .بايت ها تبديل مي كند و مي تواند اين كار را بر عكس نيز انجام دهد 

  

IPEndPoint  ipep = new IPEndPoint ( IPAddress .Any, 9050); 

IPAddressبا استفاده از فيلد  .Anyسرور يك تقاضا را روي سيستم شما پيكره بندي مي كند   

 رابط   آنIPسته ها را دريافت كنيد مي توانيد ازاگر شما مي خواهيد كه از يك رابط خاص ب

  اده كنيد به اين صورتفاست

 
IPEndPoint ipep = 

newIPEndPoint(IPAddress.Parse("192.168.1.6"), 9050) ;  

 شما بايد يك سوكت بسازيد سپس با استفاده IPEndPointين كردن نحوي استفاده از بعد از مع

 استفاده از آن IPEndPointقيدكردن يك سوكت به يك  براي مListen وBindاز متد هاي 

متد . استفاده كنيد Client براي جستجوي درخواست هاي ()Accept متد ازسرانجام. كنيد

Accept()  همان چيزي است كه بايد در ارتباط با يك  اين.يك شي از نوع سوكت بر مي گرداند

Clientبعد از اينكه متد  استفاده شود Accept()ضاي يك  تقاClientيك سوكت ، را پذيرفت 

 آدرس IP بر مي گرداند اين سوكت حاوي مي باشد RemotEndPointكه داراي خاصيتي به نام 

Client مي باشد  .RemotEndPoint شي از نوع EndPoint مي باشد كه شما بايد با استفاده 

  . تبديل  كنيدIPEndPointاز تبديل مبنا آنرا به 

 IPEndPoint clientep =( IPEndPoint )client.RemoteEndPoint; 

  

ار شد شما مي توانيد با استفاده از يك قانون كلي به نقل ر برقClientبعد از اينكه سوكت شما به 

  .وانتقال داده ها به پردازيد 



;recv = client.Receive(data) دستور اين  با عث مي شود كه متد   

Receiveرا داخل متغيير  طول كاراكتر هاي در يافتي recv قرار دهد.   

  .اين مقدار همان اندازه داده هاي دريافتي مي باشد

  

 Clientاما مراحل ساخت برنامه سمت 

using  System; 
using  System.Collections.Generic; 
using  System.Linq; 
using  System.Text; 
using  System.Net; 
using  System.Net.Sockets; 
namespace  Client 
{ 
    class  Program 
    { 
        static  void  Main( string [] args) 
        { 
            byte [] data = new byte [2048]; 
            string  input, stringData; 
            IPEndPoint  ipep = new IPEndPoint ( 
            IPAddress .Parse( "127.0.0.1" ), 9050); 
            Socket  server = new 
Socket ( AddressFamily .InterNetwork, SocketType .Stream, 
ProtocolType .Tcp); 
            try 
            { 
                server.Connect(ipep); 
            } 
            catch  ( SocketException  e) 
            { 
          Console .WriteLine( "Unable to connect to server." ); 
                Console .WriteLine(e.ToString()); 
                return ; 
            } 
            // مي كند كلاينت پيام خوش آمد گويي سرور را چاپ  

            int  recv = server.Receive(data); 
         stringData = Encoding .ASCII.GetString(data, 0, recv); 
            Console .WriteLine(stringData); 
                        
            while  ( true ) 
            { 
                //  را از صفحه كليد خوانده و آنرا به سرور ارسال مي كند                          متني كلاينت 

                              

                input = Console .ReadLine(); 
                if  (input == "exit" ) 
                    break ; 
                server.Send( Encoding .ASCII.GetBytes(input)); 



                // ن پيام را به كلاينت ارسال مي كنداين كار  به سرور ، سرور دوباره هماتنمپس از ارسال 

باعث مي شود كلاينت از ارسال پيام خود به سرور مطمئن شود  در صورتي كه كلاينت عبارت خروج را تايپ كند برنامه خاتمه 

يابد                                                            مي                                                       

                data = new byte [1024]; 
                recv = server.Receive(data); 
         stringData = Encoding .ASCII.GetString(data, 0, recv); 
                Console .WriteLine(stringData); 
            } 
            Console .WriteLine( "Disconnecting from server..." ); 
            server.Shutdown( SocketShutdown .Both); 
            server.Close(); 
        } 
    } 
} 

  )Connectionless Sockets(برنامه هاي بدون اتصال 

  بكاربرنامه نويس دو تا كار بايد براي برنامه سمت سرور كه ارسال ودريافت داده را انجام مي دهد 

  . گيرد

  Socketساخت يك شي از نوع سوكت   -1

 IPEndPointمقيدكردن سوكت به يك  -2

 اما شما براي ارسال و دريافت ت داده بپردازدسوكت مي تواند به ارسال ودرياف، بعد از اين دو كار 

    استفاده كنيد بلكه بايد از دو متد جديد()Send و ()Receiveداده ها نمي توانيد از از متد هاي 

Receivefrom() و SendTo() استفاده كنيد .  

   توسط يك متغيير EndPointيك   داده ها ر ا به شكل آريه اي از بايت ها به()SendToمتد 

Remoteارسال مي كند .  

  شكل كلي متد به صورت زير است 

SendTo(byte[] data,int Offset,int Size,SocketFlags 

Flags,EndPoint Remote) 

 مي شود غالب كليشده استفاده اين متد براي دريافت داده ها ارسال : ()Receivefrom اما متد

  .زير مي باشداين متد به صورت  

Receive From(byte[] data, ref Endpoint Remote)  

  

  



   پياده سازي شده استUDP پروتكل  كه با استفاده از سمت سروربرنامه زير يك برنامه 

using  System; 
using  System.Collections.Generic; 
using  System.Linq; 
using  System.Text; 
using  System.Net; 
using  System.Net.Sockets; 
namespace  SimpleUdpSrvr 
{ 
    class  Program 
    { 
        static  void  Main( string [] args) 
        { 
            int  recv; 
            byte [] data = new byte [1024]; 
       IPEndPoint  ipep = new IPEndPoint ( IPAddress .Any, 9050); 
       Socket  newsock = new Socket ( AddressFamily .InterNetwork,  
SocketType .Dgram, ProtocolType .Udp); 
 
      newsock.Bind(ipep); 
      Console .WriteLine( "Waiting for a client..." ); 
      IPEndPoint  sender = new IPEndPoint ( IPAddress .Any, 0); 
            EndPoint  Remote = ( EndPoint )(sender); 
 
            recv = newsock.ReceiveFrom(data, ref  Remote); 
 
Console .WriteLine( "Message received from {0}:" , 
Remote.ToString()); 
 
   Console .WriteLine( Encoding .ASCII.GetString(data, 0, recv)); 
            string  welcome = "Welcome to my test server" ; 
            data = Encoding .ASCII.GetBytes(welcome); 
newsock.SendTo(data, data.Length, SocketFlags .None, Remote); 
 
            while  ( true ) 
            { 
                data = new byte [1024]; 
                recv = newsock.ReceiveFrom(data, ref  Remote); 
Console .WriteLine( Encoding .ASCII.GetString(data, 0, recv)); 
newsock.SendTo(data, recv, SocketFlags .None, Remote); 
            } 
        } 
    } 
}  

  . نوشته ايم Tcp اي كه با پروتكل Server  وClient مثل برنامه تمام مراحل برنامه

  .SocketType.Dgram, ProtocolType.Udpبه غير از تغيير 

زماني شما از يك پورت براي ارتباط استفاده مي كنيد بايد دقت داشته باشيد اين پورت : كتهن

 باشد براي فهميدن اين موضوع شما  مي توانيد با استفاده از توسط برنامه ديگري استفاده نشده



 وضعيت پورتها ي سيستم را مشاهده كنيد اين دستور را بايد در ، Netstat –aدستور 

CommandPrompt وارد كرده اگر اين دستور را قبل از اجراي برنامه وارد كنيد ليستي از 

 مشاهده مي كنيد در صورتي  راپورتهاي مورد استفاده و پورتهايي كه در وضعيت شنود قرار دارند

در اين ليست وجود نداشت بدين معنا مي باشد كه ) 9050(كه پورت مورد استفاده در برنامه شما 

د مي باشد  و شما مي توانيد از آن استفاده كنيد حال اگر برنامه را اجراكنيد و بعد از اين پورت آزا

  مشاهد ه مي كنيد كه پورت مورد استفاده در برنامه شما   استفاده كنيد Netstat –aدستور 

  .به صورت زير ظا هر مي شود

  p  Udنام كامپيوتر شما: *:*    9050 

  

  

  Clientبرنامه سمت 
using  System; 
using  System.Collections.Generic; 
using  System.Linq; 
using  System.Text; 
using  System.Net; 
using  System.Net.Sockets; 
namespace  SimpleUdpClient 
{ 
    class  Program 
    { 
        static  void  Main( string [] args) 
        { 
            byte [] data = new byte [1024]; 
            string  input, stringData; 
IPEndPoint  ipep = new IPEndPoint ( IPAddress .Parse( "127.0.0.1" ), 
9050); 
            Socket  server = new 
Socket ( AddressFamily .InterNetwork, SocketType .Dgram, 
ProtocolType .Udp); 
            string  welcome = "Hello, are you there?" ; 
            data = Encoding .ASCII.GetBytes(welcome); 
 server.SendTo(data, data.Length, SocketFlags .None, ipep); 
 IPEndPoint  sender = new IPEndPoint ( IPAddress .Any, 0); 
            EndPoint  Remote = ( EndPoint )sender; 
            data = new byte [1024]; 
            int  recv = server.ReceiveFrom(data, ref  Remote); 
Console .WriteLine( "Message received from {0}:" , 
Remote.ToString()); 
 
   Console .WriteLine( Encoding .ASCII.GetString(data, 0, recv)); 
            while  ( true ) 



            { 
                input = Console .ReadLine(); 
                if  (input == "exit" ) 
                    break ; 
      server.SendTo( Encoding .ASCII.GetBytes(input), Remote); 
                data = new byte [1024]; 
                 
                recv = server.ReceiveFrom(data, ref  Remote); 
   stringData = Encoding .ASCII.GetString(data, 0, recv); 
                Console .WriteLine(stringData); 
            } 
            Console .WriteLine( "Stopping client" ); 
            server.Close(); 
        } 
    } 
} 

  

  

  .  را اجرا كنيدClient وسپس برنامه Serverبراي اجرا ابتدا برنامه 

  

   خود را كم در نظر بگيريد  سايز بافر داده هاي ارسالي Clientزماني كه شما در برنامه : نكته 

  برنامه شما نمي تواند داده هايي بيش از ظرفيت با فر را ارسال كند وبرنامه شما با خطا متوقف

  .ه زير در ك موضوع را براي شما ساده مي كند برنام. مي شود

   قبلي تست كنيد UDP Server  جديد را با برنامه Clientشما اين برنامه 

  
using  System; 
using  System.Net; 
using  System.Net.Sockets; 
using  System.Text; 
class  BadUdpClient 
{ 
    public  static  void  Main() 
    { 
        byte [] data = new byte [30]; 
        string  input, stringData; 
        IPEndPoint  ipep = new IPEndPoint ( 
        IPAddress .Parse( "127.0.0.1" ), 9050); 
        Socket  server = new Socket ( AddressFamily .InterNetwork, 
        SocketType .Dgram, ProtocolType .Udp); 
        string  welcome = "Hello, are you there?" ; 
        data = Encoding .ASCII.GetBytes(welcome); 
 
  server.SendTo(data, data.Length, SocketFlags .None, ipep); 
        IPEndPoint  sender = new IPEndPoint ( IPAddress .Any, 0); 
        EndPoint  tmpRemote = ( EndPoint )sender; 
        data = new byte [30]; 
        int  recv = server.ReceiveFrom(data, ref  tmpRemote); 
Console .WriteLine( "Message received from {0}:" , 
tmpRemote.ToString()); 
 



Console .WriteLine( Encoding .ASCII.GetString(data, 0, recv)); 
        while  ( true ) 
        { 
            input = Console .ReadLine(); 
            if  (input == "exit" ) 
                break ; 
   server.SendTo( Encoding .ASCII.GetBytes(input), tmpRemote); 
            data = new byte [30]; 
            recv = server.ReceiveFrom(data, ref  tmpRemote); 
     stringData = Encoding .ASCII.GetString(data, 0, recv); 
            Console .WriteLine(stringData); 
        } 
        Console .WriteLine( "Stopping client" ); 
        server.Close(); 
    } 
}  

   كاراكتر به بالا وارد كنيد برنامه شما با خطا مواجه 35مه خود در  برنادر اين برنامه زماني كه شما 

مي شود و داده هاي شما گم مي شود اگرچه شما نمي توانيد داده هايي كه بيشتر از سايز بافر 

ارسال و گم شده اند را بازيابي كنيد اما مي توانيد آنها را مديريت كنيد به اين صورت كه اگر داده 

  راي سايز ي بيشتر از سايز بافر بود شما نيز مي توانيد سايز بافر را افزايش داده هاي ارسالي شما دا

 كاركتر فرستاديد داده 35براي مثال اگر دفعه ي اول . اين افزايش براي بار دوم صورت مي پذيرد

   كاراكتر را فرستاديد دادهاي شما ارسال 35هاي شما گم مي شود حال اگر دفعه ي دوم نيز همان 

بته شما مي توانيد همان شود در واقع سايز بافر شما متناسب با ورودي افزايش پيدا مي كند المي 

  .به برنامه زير توجه كنيد. دفعه ي اول سايز بافر خود را افزايش دهيد

  . قبلي تست كنيد UDP Server  جديد را با برنامه Clientشما اين برنامه 
  

using  System; 
using  System.Net; 
using  System.Net.Sockets; 
using  System.Text; 
class  BetterdUdpClient 
{ 
    public  static  void  Main() 
    { 
        byte [] data = new byte [30]; 
        string  input, stringData; 
        IPEndPoint  ipep = new IPEndPoint ( 
        IPAddress .Parse( "127.0.0.1" ), 9050); 
        Socket  server = new Socket ( AddressFamily .InterNetwork, 
        SocketType .Dgram, ProtocolType .Udp); 
        string  welcome = "Hello, are you there?" ; 
        data = Encoding .ASCII.GetBytes(welcome); 
server.SendTo(data, data.Length, SocketFlags .None, ipep); 
        IPEndPoint  sender = new IPEndPoint ( IPAddress .Any, 0); 
        EndPoint  tmpRemote = ( EndPoint )sender; 
        data = new byte [30]; 
        int  recv = server.ReceiveFrom(data, ref  tmpRemote); 
        Console .WriteLine( "Message received from {0}:" , 
tmpRemote.ToString()); 



Console .WriteLine( Encoding .ASCII.GetString(data, 0, recv)); 
        int  i = 30; 
        while  ( true ) 
        { 
            input = Console .ReadLine(); 
            if  (input == "exit" ) 
                break ; 
            int  a; 
            a = input.Length; 
    server.SendTo( Encoding .ASCII.GetBytes(input), tmpRemote); 
            data = new byte [i]; 
            try 
            { 
    recv = server.ReceiveFrom(data, ref  tmpRemote); 
    stringData = Encoding .ASCII.GetString(data, 0, recv); 
                Console .WriteLine(stringData); 
            } 
            catch  ( SocketException ) 
            { 
  Console .WriteLine( "WARNING: data lost, retry message." ); 
                int  v; 
                v = a - i;  
                i +=v ;  
            } 
        } 
        Console .WriteLine( "Stopping client" ); 
        server.Close(); 
    } 
}  

  

   باشد تفاضل 47  وسايز داده هاي شما 30اين برنامه به اين صورت مي باشد كه اگر سايز بافر شما 

        30 وسپس مقدار بدست آمده ر ا با بافر داده كه 47-30 را بدست  مي آورد  47 و 30بين 

 47  يا همان 47مي باشد جمع كرد ه بين صورت در بار دوم شما مي توانيد داده هايي را با سايز 

  .كاراكتر را ارسال كنيد 

  جلو گيري از گم شدن بسته هاي ارسالي

 يك پروتكل UDPاشد زيرا   مشكل مي بUDPيك ارتباط بعضا رديابي بسته هاي گم شده در 

  . مي باشد و راهي براي اينكه بفهميم بسته ما به درستي ارسال شده وجود نداردبدون ارتباط 

   وابسته هستندUDPبه عنوان مثال بسياري از بازي هاي رايانه اي براي ارسال اطلاعات به پروتكل 

ت و وضعيت خود را براي در مدت زماني كوتاهي بازي كنندگان موقعي) بازي هاي تحت شبكه (

در شبكه گم شود آن بسته دوباره در مدت اگر يك بسته  ندنساير بازي كنندگان ارسال مي ك

  .كوتاهي ارسال مي شود 

  

  

  

  



  .  دو روش وجود داردUDPبراي ارسال مجدد در برنامه هاي 
 Asynchronous sockets and a Timer object -١  

  كه اين موضوع مورد بحث نمي باشد

  

  ديگري و
Synchronous sockets and setting a socket time-out value-٢   

  

  استفاده مي كند هيچ تضميني براي دربافت داده ()ReceiveFromزماني كه برنامه شما از متد 

       تعيين كنيد كه اين كار رايك زمان وقفه براي دريافت داده هاها وجود ندارد شما مي توانيد 

  . انجام دهيد SetSocketOptionاستفاده از متد وانيد با  تمي

  غالب اين متد به شكل زير مي باشد
SetSocketOption(SocketOptionLevel so,SocketOptionNa me sn, int 
value)  

  

  توضيح داده شده است كه هر كدام از خصوصيات آن در جدول زير 

  

  SocketOptionLevelپارمتر هاي 

  

DESCRIPTION  VALUE  

  IP   براي سوكت ها IPمات تنظي

  Socket  تنظيمات براي سوكت

  TCP  Tcpتنظمات براي سوكت 

UDPتنظمات براي سوكت 

   

Udp  

  

  SocketOptionNameپارمتر هاي 

DESCRIPTION  SOCKETOPTIONLEVEL  VALUE  

 باشد سوكت در حال گوش Trueاگر 

  .دادن است

Socket AcceptConnection  

 اضافه مي ip يك ،به گروهاي كاري

  .كند

IP AddMembership  

  IP AddSourceMembership  اتصال به منابع يك گروه

 مي Blockداده هاي يك منبع را 

  .كند

IP BlockSource  

  Socket Broadcast باشد به ارسال پيغام هاي Trueاگر 



Broad Castاجازه عبور مي دهد .  

از داده هاي ضروري استفاده مي كند 

 آن را ست ه مي توانفقط يك مرتب

  .آنرا تغيير دهيدكرد وديگر نمي توانيد 

IP BsdUrgent  

  را Checksumمي توانيد مقدار 

  .براي آن تنظيم يا از آن دريافت كنيد

Udp ChecksumCoverage  

 را د باشد اطلا عات ركورTrueاگر 

Debugمي كند .  

Socket Debug 

 IP را در بسته هاي Fragmentفيلد 

  .ه نمي كنداستفاد

IP DontFragment 

سوكت را بدون انتظار براي دريافت 

  .داده ها مي بندد

Socket DontLinger 

طور مستقيم به آدرس به  بسته ها را 

  .رابط ارسال مي كند

Udp DontRoute 

 Drops  را از گروه كاري IPيك 

  .مي كند) حذف(

IP DropMembership 

مي  Dropsيك منبع را از گروه كاري 

  .كند

IP DropSourceMembership 

Error هاي يك وضعيت را مشخص 

  .مي كند

Socket Error 

يك سوكت را براي دسترسي انحصاري 

  .فعال مي كند

Socket ExclusiveAddressUse 

  براي تسريع داده ها استفاده مي شود

آن را ست فقط يك مرتبه مي توان 

  .آنرا تغيير دهيدكرد وديگر نمي توانيد 

IP Expedited 

داده هاي ارسال شده به يك سوكت را 

 شامل هدر باشد نشان IPزماني كه 

  .مي دهد

IP HeaderIncluded 

 براي بسته ، خاصIP تنضيمات يك

  هاي دورازدسترس

IP IPOptions 

  را IPزمان زنده ماندن يك بسته  

  تنظيم 

IP IpTimeToLive 



  )Time-to -live(مي كند

TCpاندن بسته رانگه مي  زمان زنده م

  .دارد

Socket KeepAlive 

بعد از بستن سوكت منتظر داده هاي   

  .اضا في مي باشد

Socket Linger 

ثر طول صف استفاده شده را حداك

  .تنظيم مي كند

Socket MaxConnections 

رابط را براي استفاده بسته هاي 

MultiCastكند  تنظيم مي.   

IP MulticastInterface 

IPالتي كست  مLoopBack IP MulticastLoopback 

 مالتي كست ipزمان زنده بودن 

   .راتنظيم مي كند  

IP MulticastTimeToLive 

 Checksum را با UDPبسته هاي 

  .صفر ارسال مي كند

Udp NoChecksum 

 را براي بسته هاي Nagleالگوريتم 

Tcp كند غير فعال مي.  

Tcp NoDelay 

 ها خارج از باند دهد داده اجازه مي

  .دريافت شود

Socket OutOfBandInline 

اطلاعاتي درباره دريافت بسته بر مي 

  .گرداند

IP PacketInformation 

مجموع بافر را براي بسته هاي دريافت 

  .شده تنظيم مي كند

Socket ReceiveBuffer 

Receives low water mark Socket ReceiveLowWater 

 Socket ReceiveTimeout  افت مي كندزمان وقفه را دري

مي دهد كه پيش از به سوكت اجازه 

   .استفاده به يك پورت مقيد شود

Socket ReuseAddress 

مجموع بافر هاي رزرو شده ، براي 

  . را تنظيم مي كندارسال بسته ها

Socket SendBuffer 

Sends low water mark Socket SendLowWater 

ايان رسيده را ارسال  به پ، مقدار زمان

  .كند مي

Socket SendTimeout 

 Socket Type  .نوع سوكت را دريافت مي كند

 IP TypeOfService تنظيم ipنوع فيلد سرويس را براي 



  .مي كند

   Non-Blockingسوكت را در حالت 

  .تنظيم مي كند

IP UnblockSource 

زماني  كه گذرگاه فرعي شبكه قابل 

  ..استفاده باشد

Socket UseLoopback 

  

  

  .  مقداري را براي نام سوكت تنظيم مي كندValueو پارامتر 

  

  . را به صورت زير تعريف كنيدSetSocketOption شما بايد )وقفه(براي تعيين اين زمان

server.SetSocketOption(SocketOptionLevel.Socket, 

SocketOptionName.ReceiveTimeout, 3000) 

  

 را Socket منشا مي شو د بنابراين شما بايد شي ازنوع Socket از كلاس SetSocketOptionمتد 

   مي باشدServerمورد استفاده قرار دهيد كه در اينجا اين شي 

زمان بر حسب ميلي ثانيه مي باشد تا دادها قبل )  3000(  بيان شده Integerعددي كه بر حسب 

  .از اين زمان به سوكت برسد 

  . ن��ن �� ده   را  SetSocketOptionر نحوه استفاده از متد برنامه زي

  
  

using  System; 
using  System.Text; 
using  System.Net; 
using  System.Net.Sockets; 
namespace  TimeoutUdpClient 
{ 
    class  Program 
    { 
        static  void  Main( string [] args) 
        { 
            byte [] data = new byte [1024]; 
            string  input, stringData; 
            int  recv; 
            IPEndPoint  ipep = new IPEndPoint ( 
            IPAddress .Parse( "127.0.0.1" ), 9050); 
            Socket  server = new 
Socket ( AddressFamily .InterNetwork, 
            SocketType .Dgram, ProtocolType .Udp); 
 
          
 



   int  sockopt = 
( int )server.GetSocketOption( SocketOptionLevel .Socket, SocketOpt
ionName .ReceiveTimeout); 
 
Console .WriteLine( "Default timeout: {0}" , sockopt); 
server.SetSocketOption( SocketOptionLevel .Socket, 
SocketOptionName .ReceiveTimeout, 3000); 
 
sockopt = 
( int )server.GetSocketOption( SocketOptionLevel .Socket, SocketOpt
ionName .ReceiveTimeout); 
 
            Console .WriteLine( "New timeout: {0}" , sockopt); 
            string  welcome = "Hello, are you there?" ; 
            data = Encoding .ASCII.GetBytes(welcome); 
  server.SendTo(data, data.Length, SocketFlags .None, ipep); 
  IPEndPoint  sender = new IPEndPoint ( IPAddress .Any, 0); 
            EndPoint  tmpRemote = ( EndPoint )sender; 
            data = new byte [1024]; 
            recv = server.ReceiveFrom(data, ref  tmpRemote); 
 
Console .WriteLine( "Message received from 
{0}:" ,tmpRemote.ToString()); 
 
Console .WriteLine( Encoding .ASCII.GetString(data, 0, recv)); 
            while  ( true ) 
            { 
                input = Console .ReadLine(); 
                if  (input == "exit" ) 
                    break ; 
server.SendTo( Encoding .ASCII.GetBytes(input), tmpRemote); 
                data = new byte [1024]; 
         recv = server.ReceiveFrom(data, ref  tmpRemote); 
         stringData = Encoding .ASCII.GetString(data, 0, recv); 
                Console .WriteLine(stringData); 
            } 
            Console .WriteLine( "Stopping client" ); 
            server.Close(); 
        } 
    } 
} 

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  



    .نمايش مي دهدسپس كرده و  برنامه در ابتدا مقدار  زمان پيش فرض را دريافت
int sockopt = 
(int)server.GetSocketOption(SocketOptionLevel.Socke t, 
SocketOptionName.ReceiveTimeout); 
Console.WriteLine("Default timeout: {0}", sockopt);  

  

  )همان مقدار پيش فرض( بر مي گرداند Object شي  از نوع GetSocketOptionمتد 

  . استفاده كرده ايمintراي اينكه اين شي را به يك عدد صحيح تبديل كنيم از عبارت ب

  Clientشما اين برنامه .اين برنامه در مدت زمان  تعيين شده داده ها را ارسال ودريافت مي كند

و برنامه با هم ارتباط بر قرار بعد از اينكه د. قبلي تست كنيد UDP Serverجديد را با برنامه 

 UDP Client در برنامه ببنديد حال متني را  Ctrl+Cكردند شما برنامه  سمت سرور با كليد 

متوقف مي شود چون نمي تواند با سرور ارتباط نوشته وارسال كنيد مي بينيد كه برنامه شما با خطا 

ط كافي كه كد عبارت برگشتي از سرور را برقرار كند شما مي توانيد اين وضعيت را كنترل كنيد فق

 بنويسيم  براي حالات ديگر نيز مي توانيم اين Catch  و پيغام خطاي آنرا در يك   Tryدر يك 

  پيغام  خوشامد گويي سرور را نتواند به هر دليلي دريافت Clientكار را انجام دهيم مثلا زماني كه 

  .كند به برنامه زير توجه كنيد
using  System; 
using  System.Collections.Generic; 
using  System.Linq; 
using  System.Text; 
using  System.Net; 
using  System.Net.Sockets; 
namespace  ExceptionUdpClient 
{ 
    class  Program 
    { 
        static  void  Main( string [] args) 
        { 
            byte [] data = new byte [1024]; 
            string  input, stringData; 
            int  recv; 
            IPEndPoint  ipep = new IPEndPoint ( 
                IPAddress .Parse( "127.0.0.1" ), 9050); 
 
            Socket  server = new 
Socket ( AddressFamily .InterNetwork, SocketType .Dgram, 
ProtocolType .Udp); 
 
 
 int  sockopt = 
( int )server.GetSocketOption( SocketOptionLevel .Socket, 
            SocketOptionName .ReceiveTimeout); 
 
Console .WriteLine( "Default timeout: {0}" , sockopt); 
            server.SetSocketOption( SocketOptionLevel .Socket, 
            SocketOptionName .ReceiveTimeout, 3000); 
 



            sockopt = 
( int )server.GetSocketOption( SocketOptionLevel .Socket, 
            SocketOptionName .ReceiveTimeout); 
 
            Console .WriteLine( "New timeout: {0}" , sockopt); 
            string  welcome = "Hello, are you there?" ; 
            data = Encoding .ASCII.GetBytes(welcome); 
    server.SendTo(data, data.Length, SocketFlags .None, ipep); 
    IPEndPoint  sender = new IPEndPoint ( IPAddress .Any, 0); 
            EndPoint  Remote = ( EndPoint )sender; 
 
            data = new byte [1024]; 
            try 
            { 
                recv = server.ReceiveFrom(data, ref  Remote); 
Console .WriteLine( "Message received from {0}:" , 
Remote.ToString()); 
Console .WriteLine( Encoding .ASCII.GetString(data, 0, recv)); 
            } 
 
            catch  ( SocketException ) 
            { 
 
 Console .WriteLine( "Problem communicating with remote 
server" ); 
                return ; 
            } 
            while  ( true ) 
            { 
                input = Console .ReadLine(); 
                if  (input == "exit" ) 
                    break ; 
          server.SendTo( Encoding .ASCII.GetBytes(input), ipep); 
                data = new byte [1024]; 
                try 
                { 
      recv = server.ReceiveFrom(data, ref  Remote); 
     stringData = Encoding .ASCII.GetString(data, 0, recv); 
                    Console .WriteLine(stringData); 
                } 
                catch  ( SocketException ) 
                { 
           Console .WriteLine( "Error receiving message" ); 
                } 
            } 
            Console .WriteLine( "Stopping client" ); 
            server.Close(); 
        } 
    } 
} 

اين برنامه فرقي با برنامه قبلي ندارد بلكه فقط  در آن خطاها مديريت شده اند  اگر برنامه شما 

  .نتواند در مدت زماني كه تعيين شده داده ها  را دريافت كند پيغام خطاي آن نمايش داده مي شود

  



  

   يي كه موفق به ارسال نشده اندتكرار در ارسال داده ها

    شما به مقصد نرسد كه شما بايد با سعي در ارسال مجددUDPه بسته دلايل زيادي وجود دارد ك

بسته را ارسال كنيد راه ساده اي كه براي انتقال داده وجود دارد اين است  كه ) يا پيغام ها (بسته 

  . بسازيد هايك متد جداكننده براي ارسال  ودر يافت پيغام

  .مراحل ساخت اين متد به صورت زير مي باشد

    را ه دورHost يك پيغام به ارسال-1

 مدت زمان انتظار براي دريافت بسته از راه دور -2

  .اگر پاسخ را دريافت كرديد سايز بسته را دريافت كرده واز متد خارج مي شويد-3

  . را افزايش دهيدretryاگر پاسخي در مدت زمان معين دريافت نكرديد مقدار -4

 باز مي 1متر حد مشخص شده بود دوباره به مرحله   را چك كنيد اگر مقدار ك retryمتد -5

  . نمايش داده مي شودClientگرديم اگر مساوي بود پيغام مناسبي در 

 )ترين قسمت برنامه مي باشد مهم ) 5(بخش آخر(

  

 ارسال ودريافت مي كند و شما مي توانيد در هر قسمت از برنامه كه به ارسال و رامتد زير داده ها 

  . استفاده كنيدداريد از آناز دريافت داده ني
private  int  SndRcvData( Socket  s, byte [] message, EndPoint  
rmtdevice) 
    { 
        int  recv; 
        int  retry = 0; 
        while  ( true ) 
        { 
            Console .WriteLine( "Attempt #{0}" , retry); 
            try 
            { 
                s.SendTo(message, message.Length, 
SocketFlags .None, rmtdevice); 
                data = new byte [1024]; 
                recv = s.ReceiveFrom(data, ref  Remote); 
            } 
            catch  ( SocketException ) 
            { 
                recv = 0; 
            } 
            if  (recv > 0) 
            { 
                return  recv; 
            } 
            else 
            { 
                retry++; 
                if  (retry > 4) 
                { 



                    return  0; 
                } 
            } 
        } 
    
 } 

  .اين متد داراي سه ورودي مي باشد 

  .يك سوكت كه پيش از متد ساخته مي شود -1

 پيغام كه براي ارسال به راه دور  -2

Port و IP كه حاوي EndPointيك شي  -3��� .   را� دور �� 

  
��ن���  ��  .	��; ت�6% 	��

using  System; 
using  System.Net; 
using  System.Net.Sockets; 
using  System.Text; 
class  RetryUdpClient 
{ 
    private  byte [] data = new byte [1024]; 
 private  static  IPEndPoint  sender = new 
IPEndPoint ( IPAddress .Any, 0); 
    private  static  EndPoint  Remote = ( EndPoint )sender;  
 
 private  int  SndRcvData( Socket  s, byte [] message, EndPoint  
rmtdevice) 
    { 
        int  recv; 
        int  retry = 0; 
        while  ( true ) 
        { 
            Console .WriteLine( "Attempt #{0}" , retry); 
            try 
            { 
s.SendTo(message, message.Length, SocketFlags .None, 
rmtdevice); 
                data = new byte [1024]; 
                recv = s.ReceiveFrom(data, ref  Remote); 
            } 
 
            catch  ( SocketException ) 
            { 
                recv = 0; 
            } 
 
            if  (recv > 0) 
            { 
                return  recv; 
            } 
            else 
            { 
                retry++; 
                if  (retry > 4) 



                { 
                    return  0; 
                } 
            } 
        } 
    } 
    public  RetryUdpClient() 
    { 
        string  input, stringData; 
        int  recv; 
        IPEndPoint  ipep = new IPEndPoint ( 
        IPAddress .Parse( "127.0.0.1" ), 9050); 
        Socket  server = new Socket ( AddressFamily .InterNetwork, 
        SocketType .Dgram, ProtocolType .Udp); 
        int  sockopt = 
( int )server.GetSocketOption( SocketOptionLevel .Socket, 
        SocketOptionName .ReceiveTimeout); 
        Console .WriteLine( "Default timeout: {0}" , sockopt); 
        server.SetSocketOption( SocketOptionLevel .Socket, 
        SocketOptionName .ReceiveTimeout, 3000); 
 
        sockopt = 
( int )server.GetSocketOption( SocketOptionLevel .Socket, 
        SocketOptionName .ReceiveTimeout); 
 
        Console .WriteLine( "New timeout: {0}" , sockopt); 
        string  welcome = "Hello, are you there?" ; 
        data = Encoding .ASCII.GetBytes(welcome); 
        recv = SndRcvData(server, data, ipep); 
        if  (recv > 0) 
        { 
        stringData = Encoding .ASCII.GetString(data, 0, recv); 
            Console .WriteLine(stringData); 
        } 
        else 
        { 
Console .WriteLine( "Unable to communicate with remote host" ); 
            return ; 
        } 
        while  ( true ) 
        { 
            input = Console .ReadLine(); 
            if  (input == "exit" ) 
                break ; 
recv = SndRcvData(server, Encoding .ASCII.GetBytes(input), 
ipep); 
            if  (recv > 0) 
            { 
         stringData = Encoding .ASCII.GetString(data, 0, recv); 
                Console .WriteLine(stringData); 
            } 
            else 
           Console .WriteLine( "Did not receive an answer" ); 
        } 
        Console .WriteLine( "Stopping client" ); 
        server.Close(); 



    } 
    public  static  void  Main() 
    { 
        RetryUdpClient  ruc = new RetryUdpClient (); 
    } 
} 

 

 با استفاده از Client برنامه قبلي  UDP Server با برنامه RetryUdpClientپس از اجراي برنامه 

در صورتي كه مقدار بازگشتي از  مبادرت به  برقراري ارتباط مي نمايد  RetryUdpClientمتد 

نامه داده ها ر ا ارسال مي كند اما در د بر بيشتر از صفر باش  Recv كه در متغيير Serverبرنامه 

ميلي ثانيه جوابي از سرور )  3000(سال كرد اما در مدت زمان مشخص شده صورتيكه داده ها را ار

  . يك استثنا رخ مي دهدSndRcvDataدر داخل متد ) برنامه سرور بسته شودمثلا (دريافت نكرد 
            catch  ( SocketException ) 
            { 
                recv = 0; 
            } 

 به برنامه مي فهمانيم كه اشكا لي پيش آمده وشر ط Recvفر كردن متغيير در اين صورت با ص

  .مذكور درست نمي با شد
            if  (recv > 0) 
            { 
                return  recv; 
            } 

  را يك واحد افزايش مي دهد وچون برنامه هنوز ازRetry برنامه اجرا شده كه متغيير Elseپس 

  حلقه خارج نشده دوباره به ابتداي حلقه برگشته و مراحل قبل را تكرار كرده تا همان داده را  ارسال 

 سعي        داده  بار به ارسال دوباره4كند در صورتي كه برنامه نتواند داده ها را ارسال كند در مجموع 

   اگر موفق به ارسال نشود  پيغام مي كند 
Did not receive an answer  

برنامه سمت سرور را اجرا كنيد مي بينيد كه داده ها بار  4ظاهر مي شود اگر تا قبل از رسيدن به 

  .ارسال مي شود

 F11  را به صورت قدم به قدم با استفاده از كليد Clientبراي درك برنامه كافي كه برنامه 

)Trace ( كنيد.  

  

    هاي چندگانه  Errorريت يمد

 Errorمنظور از . هاي چند گانه اي كه توليد مي شوند را مديريت كنيد  Errorتوانيد شما مي 

  . مي باشد CodeErrorهاي چند گانه 

 رخ مي دهد دليل آنرا به صورت يك پيغام مناسب Catch  كه در Errorشما مي توانيد براي هر 

  . توليد شده به كاربر نمايش دهيدErrorبا 

  .است به وجود آيند را توضيح داده ايم هاي كه ممكن  Errorدر زير ليستي از 



  
  
  

DESCRIPTION ERROR CODE 

 10004  وقفه فراخواني تابع 

 10003  دسترسي غير مجاز

 10014  آدرس ناصحيح

 10022  ورودي نا معتبر 

 10024  سوكت هاي باز زيادي وجود دارد

 10035  منابع به طور موقت غيرقابل دسترس

 10036  شرفت بودهعملياتي هم اكنون در حال پي

 10037  عملياتي پيش از اين در حال پيش رفت بوده

 10038   برقرار نيستSocketعمليات 

 10039  آدرس مقصد لازم است

 10040  پيغام شما طولاني است

 10041  نوع پروتكل شما براي سوكت غلط است

 10042  تنظيمات پروتكل شما صحيح نيست

 10043  پروتكل شما پشتيباني نمي شود

 10044  نوع سوكت شما پشتيباني نمي شود

 10045  عمليات شما پشتيباني نمي شود

 10046   پشتيباني نمي شودFamilyپروتكل 

AddressFamily  شما توسطPotocolFamily10047   پشتيباني نمي شود 

 10048  آدرس پيش از اين استفاده شده 

 10049  قادر به اختصاص دادن آدرس نيست

 10050   كار افتاده استشبكه از

 10051  شبكه در دسترس نيست 

 10052   شده Resetارتباط شبكه شما  

 10053  نرم افزار سبب خاتمه ارتباط شده است 

 10054  ارتباط شما توسط رقيب ريست شده

 10055  فضاي بافر در دسترس نيست

 10056  سوكت شما پيش از اين متصل بوده 

 10057  سوكت شما مرتبط نيست 

 10060  )وقفه در ارتباط) (timed out(ارتباط خارج از زمان



 10061  ارتباط قبول نشده

Host10064   در دسترس نيست 

Route به سوي Host10065   نيست 

 10067  پردازش طولاني است

 10091  زير سيستم شبكه غير قابل دسترس
Graceful shutdown in progress 10101 

 10109  ي شودنوع كلاس پيدا نم

Host11001   پيدا نشده 

    

  

    زير توجه كنيدClientبه برنامه 

  . استفاده شده استCodeErrorدر اين برنامه از دو 

  

  
using  System; 
using  System.Net; 
using  System.Net.Sockets; 
using  System.Text; 
class  BestUdpClient 
{ 
    private  byte [] data = new byte [1024]; 
private  static  IPEndPoint  sender = new 
IPEndPoint ( IPAddress .Any, 0); 
    private  static  EndPoint  Remote = ( EndPoint )sender; 
    private  static  int  size = 30; 
    private  static  int  AdvSndRcvData( Socket  s, byte [] message, 
    EndPoint  rmtdevice) 
    { 
        int  recv = 0; 
        int  retry = 0; 
        while  ( true ) 
        { 
            Console .WriteLine( "Attempt #{0}" , retry); 
            try 
            { 
    s.SendTo(message, message.Length, SocketFlags .None, 
rmtdevice); 
                data = new byte [size]; 
                recv = s.ReceiveFrom(data, ref  Remote); 
            } 
            catch  ( SocketException  e) 
            { 
                if  (e.ErrorCode == 10054) 
                    recv = 0; 
                else  if  (e.ErrorCode == 10040) 
                { 



           Console .WriteLine( "Error receiving packet" ); 
                    size += 10; 
                    recv = 0; 
                } 
            } 
            if  (recv > 0) 
            { 
                return  recv; 
            } 
            else 
            { 
                retry++; 
                if  (retry > 4) 
                { 
                    return  0; 
                } 
            } 
        } 
    } 
 
 
    public  static  void  Main() 
    { 
        string  input, stringData; 
        int  recv; 
        IPEndPoint  ipep = new IPEndPoint ( 
        IPAddress .Parse( "127.0.0.1" ), 9050); 
        Socket  server = new Socket ( AddressFamily .InterNetwork, 
        SocketType .Dgram, ProtocolType .Udp); 
int  sockopt = 
( int )server.GetSocketOption( SocketOptionLevel .Socket, 
        SocketOptionName .ReceiveTimeout); 
 
        Console .WriteLine( "Default timeout: {0}" , sockopt); 
        server.SetSocketOption( SocketOptionLevel .Socket, 
        SocketOptionName .ReceiveTimeout, 3000); 
        sockopt = 
( int )server.GetSocketOption( SocketOptionLevel .Socket, 
        SocketOptionName .ReceiveTimeout); 
 
        Console .WriteLine( "New timeout: {0}" , sockopt); 
        string  welcome = "Hello, are you there?" ; 
        data = Encoding .ASCII.GetBytes(welcome); 
        recv = AdvSndRcvData(server, data, ipep); 
 
        if  (recv > 0) 
        { 
         stringData = Encoding .ASCII.GetString(data, 0, recv); 
            Console .WriteLine(stringData); 
        } 
        else 
        { 
  Console .WriteLine( "Unable to communicate with remote host" ); 
            return ; 
        } 
        while  ( true ) 



        { 
            input = Console .ReadLine(); 
            if  (input == "exit" ) 
 
                break ; 
recv = AdvSndRcvData(server, Encoding .ASCII.GetBytes(input), 
ipep); 
 
            if  (recv > 0) 
            { 
                stringData = Encoding .ASCII.GetString(data, 0, 
recv); 
                Console .WriteLine(stringData); 
            } 
            else 
                Console .WriteLine( "Did not receive an 
answer" ); 
        } 
        Console .WriteLine( "Stopping client" ); 
        server.Close(); 
    } 
} 

BetterdUdpClient   

;size += 10شما مي توانيد كد      كه باعث مي شود سايز بافر افزايش يابد را مثل برنامه 

BetterUdpClientداده تا سايز بافر شما متناسب با داده هاي ورودي افزايش پيدا كند تغيير .  

  

Broad Castچيست؟   

ك محدوده ي مجاز درواقع زماني كه بخواهيد يك پيغام را براي همه ي  كامپيوتر هاي شبكه تا ي

  . مي گويندBroad Castارسال كنيد به اين كار 

 دو دستگاه TCPدر ارتباط  استفاده كرد زيرا TCP نمي توان از پروتكل BroadCastبراي ارسال 

 Broad Castبايد با يكديگر يك ارتباط خصوصي داشته  باشند و نمي توان بسته هاي 

  . استفاده مي  شودUDPرا ارسال كرد بدين منظور از پروتكل 

  . مي باشدBroadCast حاوي دو نوع IPفرمت 

1-Local BroadCast  

2-Global BroadCast  

 خاص Subnet  براي ارسال پيغام ها در يك Local BroadCastبرنامه نويس هاي شبكه از 

  .استفاده مي كنند

Global BroadCast ها در يك شبكه  به شما اجازه مي دهد كه يك بسته را به همه ي آدرس  

  .ارسال كنيد

  اين نكته مد نظر داشته باشيد كه روتر ها اجازه عبور چنين بسته اي را در شبكه نمي دهند و بسته 

  .شما در شبكه گم مي شود

  



  .شده است يكي آدرس شبكه و ديگري آدرس هاست مي باشد بخش تشكيل و  از د  IPيك 

  آن به اين صورت مي BroadCast آدرس 192.168.1.1 باشد C از كلا س IPبراي مثال اگر 

مطالب اين بخش  از كتاب .(  مي پردازيم IPدر اين قسمت مختصري به  . 192.168.1.255باشد 

  ) از انتشارات نص بر گرفته شده MCSE TCP/IP  ,خود آموز

هار  به صورت چ، را بطور معمول و استانداردIPيك آدرس .  بيت مي باشد 32 حاوي IPقالب يك  

  .عدد ده دهي كه با نقطه از هم جدا مي شود نشان مي دهند

 شبكه و قسمتي را كه IDقسمتي از آدرس كه نشان دهنده ي ابزار روي يك شبكه خاص است را 

  . ميزبان مي نامندIDخود ابزار را نشان مي دهد  

   هاي شبكه سكلا

  ا  براي  ميزبان مي باشد  شبكه وبقيه هشتايي هID هشتايي اول  را براي شناسايي Aكلاس 

  .مي باشدمنظور از از هشت تايي ، در حالت باينري 

 هاي ID خيلي پركار هستند آنها هشتايي اول و دوم آدرس را براي B آدرسهاي  كلاس B: كلاس 

  .اند شبكه و دو تا هشتايي بعدي را براي ميزبان ها استفاده كرده

 هاي شبكه و هشتايي باقيمانده را براي IDا براي  سه هشتايي اول رCآدرسهاي كلاس  : Cكلاس 

  .ميزبانها استفاده مي كنند

  

  

  

}  

  نكته 

  )در حالت باينري( با اولين بيت تنظيم شده به صفر شروع مي شود Aتمام آدرس هاي كلاس 

   شروع مي شود 0 و دومين بيت 1 با اولين بيت آدرس تنظيم شده به Bتمام آدرس هاي كلاس 

   مي باشد 0 وسومين بيت 11 با د و بيت اول تنظيم شده به C كلاس همه آدرس هاي

  

  

  A	=س 
  

 B	=س 
 

 C	=س 

1                 127 
  
128              191  

  
192              223 

  پايان           شروع                

  



 

                                                              0 

  

  

  

 
                                                            0 1 

  

  

  

      
                                                          0 1 1 

  

         كه به صورت رزروE  وكلاس Multi Castاي  بر Dوجود دارد كه كلاس دو كلاس ديگر 

  مي باشد

  E در ابتدا تنظيم شده است و كلاس 1110 با چهار بيت 239تا  224 در محدوده ي Dكلاس 

    مي باشد247تا  240 در محدوده ي 

   به صورت زير عمل مي كنيم135.55.108.75براي تبديل يك آدرس به صور ت باينر ي مثلا 

 A	=س 

ID�#4�   IDن��/��   

 B	=س 

ID�#4�   IDن��/��   

 C	=س 

ID�#4�   IDن��/��   



  
 مي باشد كه ما به 10 در حالت باينري به صورت 135همانطور كه مشاهده مي كنيد در بيت اول 

  داراي دو تا B  قرار دارد و چون كلاس B  در كلاس IPراحتي مي توانيد تشخيص دهيد كه اين 

آن ) BroadCast(  پخش همگانيIP  شبكه مي باشد  host ودو تا هشتايي   شبكه IDهشتايي 

  }.   مي باشد135.55.255.255به صورت 

  گرديم به موضوع اصلي خودمان بر مي

  .  مي باشدBroadCast براي ارسال و دريافت بسته هاي ي حاوي عناصرNet.كتابخانه 

  . را نشان مي دهد BroadCastبرنامه زير نحو ه ي ارسال يك بسته 

using  System; 
using  System.Net; 
using  System.Net.Sockets; 
using  System.Text; 
class  BadBroadcast 
{ 
    public  static  void  Main() 
    { 
        Socket  sock = new Socket ( AddressFamily .InterNetwork, 
SocketType .Dgram, 
        ProtocolType .Udp); 
  IPEndPoint  iep = new IPEndPoint ( IPAddress .Broadcast, 9050); 
byte [] data = Encoding .ASCII.GetBytes( "This is a test 
message" ); 
        sock.SendTo(data, iep); 
        sock.Close(); 
    } 
}  

  SendToبا اينكه برنامه اجرا مي شود اما نمي تواند با استفاده از متد . برنامه را اجرا مي كنيم 

براي اين كار .  كند ودر اين خط با خطا مواجه مي شود  BroadCastاقدام به ارسال يك بسته 

 مي broadcast  يشما بايد يك سري تنظيمات انجام دهيد تا به سوكت بفهانيد كه اين يك بسته

      كه قبلا هم از آن استفاده SetSocketoptionاز متد  ايجاد اين نوع تنظيم بايد براي.باشد

  .به كار گيريم نحو ه ي اسفاده از اين متد به صورت زير است.كرده ايم 

  

128    64     32    16     8      4      2       1  
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    0      1    1      1  1       0      0     0     
  
  0      0       1    1      0      1     1      1   

  
    0      1      1     0      1      1     0      0  

  
  0      1      0     0      1      0     1      1 



Socket  sock = new 
Socket ( AddressFamily .InterNetwork, SocketType .Dgram, 
ProtocolType .Udp); 
sock.SetSocketOption( SocketOptionLevel .Socket, SocketOptionName
.Broadcast, 1); 

 

   را داده ايدBroadCast به اين معني كه شما مجوز عبور بسته SetSocketOption در 1عدد 

  .لب كرده ايدصاز آن  را Broad Cast معني مي باشد كه شما اجاز ارسال بسته  اينو عدد صفر به

  .مي باشد) Client(قبلي برنامه ي  شده ر اصلاحي برنامه ز
using  System; 
using  System.Net; 
using  System.Net.Sockets; 
using  System.Text; 
class  Broadcst 
{ 
    public  static  void  Main() 
    { 
        Socket  sock = new Socket ( AddressFamily .InterNetwork, 
SocketType .Dgram, 
        ProtocolType .Udp); 
IPEndPoint  iep1 = new IPEndPoint ( IPAddress .Broadcast, 9050); 
        IPEndPoint  iep2 = new 
IPEndPoint ( IPAddress .Parse( "192.168.0.255" ), 9050); 
        string  hostname = Dns.GetHostName(); 
        byte [] data = Encoding .ASCII.GetBytes(hostname); 
        
sock.SetSocketOption( SocketOptionLevel .Socket, SocketOptionName
.Broadcast, 1); 
 
        sock.SendTo(data, iep1); 
        sock.SendTo(data, iep2); 
        sock.Close(); 
        Console .ReadKey(); 
    } 
} 

 
 
 
 

   استفاده شده استLocal و Globalدر اين برنامه از دو سطح 

   كردن برنامه مقادير هر شي را بررسي كنيدTraceكه مي توانيد با 

  

  

  

  

  

  

  



  

  )Server( به صورت زير مي باشدBroadCastاما نحوه ي دريا فت بسته هاي 

  
using  System; 
using  System.Net; 
using  System.Net.Sockets; 
using  System.Text; 
class  RecvBroadcst 
{ 
    public  static  void  Main() 
    { 
        Socket  sock = new Socket ( AddressFamily .InterNetwork, 
        SocketType .Dgram, ProtocolType .Udp); 
        IPEndPoint  iep = new IPEndPoint ( IPAddress .Any, 9050); 
        sock.Bind(iep); 
        EndPoint  ep = ( EndPoint )iep; 
        Console .WriteLine( "Ready to receive " ); 
        byte [] data = new byte [1024]; 
        int  recv = sock.ReceiveFrom(data, ref  ep); 
  string  stringData = Encoding .ASCII.GetString(data, 0, recv); 
Console .WriteLine( "received: {0} from: {1}" , stringData, 
ep.ToString()); 
 
        data = new byte [1024]; 
        recv = sock.ReceiveFrom(data, ref  ep); 
        stringData = Encoding .ASCII.GetString(data, 0, recv); 
Console .WriteLine( "received: {0} from: {1}" ,stringData, 
ep.ToString()); 
 
        sock.Close(); 
        Console .ReadKey(); 
    } 
}  

 را اجرا Server شما بايد اول برنامه ( ارسال مي شودServerدر اين برنامه نام كامپيوترشما براي 

  )جرا كنيد ا راClientكنيد وسپس برنامه 

  )LoopBackAdapter( ساخته بوديد  مجازي كهConnectionقبل از اجراي برنامه بايد : نكته 

        شما نتيجه مناسب را نشان دهد همچنين  مقدار دهي كنيد تا برنامهIP 192.168.0.1را با 

  . مديريت كنيد Catch وtry توانيد خطا هاي توليد شد ه را توسط دستور يم

  

MultiCast  
 Subnet به همه ي دستگاه ها در يك  را  شما مي توانيد اطلاعاتBroad Castبا استفاده از 

  راه يIP MultiCastingمي شه  محلي ارسال Subnetارسال كنيد بنابراين اطلاعات به يك 

   . ها را ارسال كنيدSubnet به مجموعه اي از رابسته ها  دمي دهكه به برنامه شما اجاز ه 

 ما كامپيوتر ها را در يك گروه قرار مي دهيم و سپس به ارسال بسته ،IPMultiCast در واقع با 

  . اين گروه اقدام مي كنيم درها 



IPMultiCast محدوده  طرحي كه از يكIPخاص براي يك گروه استفاده مي كند .  

  . گوش مي دهدIPحاوي يك گروه كامپيوتر مي باشد كه به يك  Multi Castهر گروه

  MultiCast براي نمايش گروه هاي 244.0.0.1 تا 239.255.255.255 از IPAddressرنج 

  مي باشد

  . گروه ها به صورت زير تقسيم شده استRFC3171برطبق 

  :تتو ضيحا{

RFCچيست؟   

RFC  ها يا )Internet Request For Comment ( مستنداتي هستند كه اطلا عات كاملي  

    وزير پروتكل هايش در اختيار ما مي گذارندTCP/IPدرباره 

 از Internic  از طريق اينترنت قابل دسترس هستند بهترين  سايت آرشيو   RFCمستندات 

 RFCطالعات خود درباره سترس هستندبراي شروع م قايل دnet.internic.wwwطريق آدرس 

 ها ظاهرا متون خشكي به نظر مي رسد RFC. ها پيدا كنيدRFCها يك ايندكس خوب درباره ي 

  }. هستندTCP/IPاما آنها شامل توصيف كاملي از استاندارد هاي پايه اي 

  

 محدوده تخصيص داده شده
Local network control block 224.0.0.0 - 224.0.0.255 

 
Internetwork control block 224.0.1.0 - 224.0.1.255 

 
AD-HOC block 224.0.2.0- 224.0.255.0 

 
ST multicast groups 224.1.0.0 - 224.1.255.255 

 
SDP/SAP block 224.2.0.0 - 224.2.255.255 

 
DIS transient block 224.252.0.0 - 224.255.255.255 

 
Reserved 225.0.0.0 -231.255.255.255 

 
Source-specific multicast block 232.0.0.0 - 232.255.255.255 

 
GLOP block 233.0.0.0 - 233.255.255.255 

 
Reserved 234.0.0.0 - 238.255.255.255 

 
Administratively scoped block 239.0.0.0 - 239.255.255.255 

 

  

 براي يك پروژه خاص تعيين شده است بر اي مثال آدرس IPAddressهر 

   براي ارتباط گروه هايي از روتر ها رزرو شده است 224.0.0.1,224.0.0.2



  Multi Castتكنيك هاي  

    وجود داردMultiCastدو تكنيك براي كنترل جلسه هاي 

م ها را به بقيه كلاينت ها  در  كه در آن همه كلاينت ها مي توانند پيغاPeerToPeerتكنيك -1

  ندنگروه ارسال ك

  .سرور مركزي كه پيغام ها را براي گروهاي كلاينت ارسال مي كند-2

   با هم مساوي هستند Client همه گروهاي Peer To Peerدر گروه هاي مالتي كست 

  . ها در گروه را دارا مي باشدClient در گروه توانايي تغيير پيغام ساير Clientهر 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

Central Server  
  . در شبكه را كنترل مي كندMulicast يك دستگاه كه همه ي گرو هاي 

  را مي دهد بايد مجوز آنرا از سرور مركزي MultiCastفردي كه تقاضاي اتصال به يك گروه 

 به MultiCast رد شود بسته هاي MultiCastدريافت كند اگر مجوز از سرور مركزي براي 

Clientرسال نمي شود ا.  

  

  

  

  

  

  

  



  

    

    Routersق  ي از طرMultiCastارسال بسته هاي 

 مي توانند  در سر تا سر شبكه عبور كنند اما اتفاقي كه ممكن MultiCastاگر چه بسته هاي 

 ها مي باشد به صورت پيش فرض بيشتر روتر ها Routerدر قسمت ، است در اين بخش بيفتد 

  .نمي دهند  راMultiCastاجازه عبور بسته هاي 

)IGMP (  ��Internet Group Management Protocol  ت� ��	 "��� روت� ه� 	 �	 
��&� ه�� MultiCast را از SubNet�4%ر ده @$&A� ه�� .   

  
  

C# Socket Multicasting  
  

   پشتيباني مي كندSetSocketOption را توسط متد Socket ، IPMultiCastكلاس 

  د داردو وجMultiCasting استفاده از دو تا انتخاب براي

  MultiCast                        Add MemberShipاضافه كردن سوكت به گروه -1

 MultiCast                               Drop Membershipذف سوكت از گروه ح -2

ضافه و يا   اMultiCastتواند به گروه    معين مي كند كه سوكت ميMulticastOptionكلاس 

  مي باشد) Constructors(اين كلاس داراي دو سازنده . حذف شود 

MulticastOption(IPAddress) 
MulticastOption(IPAddress,IPAddress)  

   

  MultiCast 224.0.0.1براي مثال اگر شما نياز داشته باشيد كه يك سوكت را به يك گروه 

  اضافه كنيد بايد به شكل زير استفاده كنيد
sock.SetSocketOption(SocketOptionLevel.IP, 
SocketOptionName.AddMembership, 
new MulticastOption(IPAddress.Parse("224.100.0.1")) ;  

  

 فقط توسط برنامه نويس در برنامه به سيستم ها اختصاص داده مي MultiCast هاي IPدر واقع 

  شود

   . را نشان مي دهدMultiCast در يافت بسته هايي برنامه زير نحوه 

  
using  System; 
using  System.Net; 
using  System.Net.Sockets; 
using  System.Text; 



class  MultiRecv 
{ 
    public  static  void  Main() 
    { 
        Socket  sock = new Socket ( AddressFamily .InterNetwork, 
        SocketType .Dgram, ProtocolType .Udp); 
        Console .WriteLine( "Ready to receive " ); 
        IPEndPoint  iep = new IPEndPoint ( IPAddress .Any, 9050); 
        EndPoint  ep = ( EndPoint )iep; 
        sock.Bind(iep); 
        sock.SetSocketOption( SocketOptionLevel .IP, 
        SocketOptionName .AddMembership, 
        new MulticastOption ( IPAddress .Parse( "224.100.0.1" ))); 
        byte [] data = new byte [1024]; 
        int  recv = sock.ReceiveFrom(data, ref  ep); 
        string  stringData = Encoding .ASCII.GetString(data, 0, 
recv); 
        Console .WriteLine( "received: {0} from: {1}" , 
stringData, ep.ToString()); 
        sock.Close(); 
        Console .ReadKey(); 
    } 
} 

 و نيازي به توضيح اضافي  تكرا ري مي باشدMulticastOptionبرنامه نوشته شده به غير از خط 

  .نمي باشد

  

  

  .د را ارسال مي كنMultiCastبرنامه زير نيز بسته هاي 
using  System; 
using  System.Net; 
using  System.Net.Sockets; 
using  System.Text; 
class  MultiSend 
{ 
    public  static  void  Main() 
    { 
        Socket  server = new Socket ( AddressFamily .InterNetwork, 
        SocketType .Dgram, ProtocolType .Udp); 
        IPEndPoint  iep = new 
IPEndPoint ( IPAddress .Parse( "224.100.0.1" ), 9050); 
        byte [] data = Encoding .ASCII.GetBytes( "This is a test 
message" ); 
        server.SendTo(data, iep); 
        server.Close(); 
        Console .ReadKey(); 
    } 
}  

  

  

  .اجرا كرده و بعد برنامه ارسال را اجرا كنيد را ابتدا برنامه دريافت



اگر مي خواهد عملكرد برنامه را بهتر متوجه شويد بايد در يك شبكه واقعي دو نسخه متفاوت از 

 را بر روي دو كامپيوتر مختلف اجرا كنيد مشاهد ه مي كنيد كه پيغام ها در هر دو Recvبرنامه 

   به 224.0.0.1 را از Recv  يكي از برنامه هايIPMulticastبرنامه مشاهد ه مي شود حال اگر 

 Send برنامه  اجراي ديگر تغير دهيد پس از جراي دوباره برنامه ها و بعد از آنIPMulticastيك 

   آن پيغام رادريافت مي كند وآن هم برنامه اي كهRecvمشاهد ه مي كنيد كه يك برنامه 

IPMulticast مي باشد چون برنامه224.0.0.1 آن  Send  فقط به اين گروه بسته را ارسال مي 

  كند

 را در يك كامپيوتر اجرا كنيد چون هر دو از يك پورت Recvشما نمي توانيد دو نسخه از برنامه 

  .استفاده مي كنند و برنامه ها نمي توانند به يك پورت مشترك وصل شوند

 Multicast  براي TTLتعيين مقدار 

TTLن بسته ، زماني كه يك بسته از يك روتر عبور مي كند تا به مسير   يا همان زمان زنده ماند

 حال اگر اين مقدا ر  صفر شود ش مي يابد همورد نظر برسد اين مقدار پس از عبور از هر روتر كا

  در واقع اين عمل براي كاهش سربار بر روي خطوط . اين بسته منقضي شده وبه مقصد نمي رسد 

ها يك مقدار پيش فرض براي بسته در نظر مي گيرد اما شما نيز مي هر چند خود روتر  .مي باشد

  . تعيين كنيدSetSocketOptionتوانيد مقدار مورد نظر خود ر ا با استفاده از متد 

تواند از روتر ها عبو ر   مي(Hope) مشخص مي كند كه يك بسته به چه تعدادTTLدر واقع (

  )كند

  

  .نيد زير توجه كSendMulticastبه برنامه 
using  System; 
using  System.Net; 
using  System.Net.Sockets; 
using  System.Text; 
class  NewMultiSend 
{ 
    public  static  void  Main() 
    { 
        Socket  server = new Socket ( AddressFamily .InterNetwork, 
        SocketType .Dgram, ProtocolType .Udp); 
        IPEndPoint  iep = new IPEndPoint ( IPAddress .Any, 9050); 
        IPEndPoint  iep2 = new 
IPEndPoint ( IPAddress .Parse( "224.100.0.1" ), 9050); 
        server.Bind(iep); 
        byte [] data = Encoding .ASCII.GetBytes( "This is a test 
message" ); 
        server.SetSocketOption( SocketOptionLevel .IP, 
SocketOptionName .AddMembership, 
        new MulticastOption ( IPAddress .Parse( "224.100.0.1" ))); 
        server.SetSocketOption( SocketOptionLevel .IP, 
        SocketOptionName .MulticastTimeToLive, 50); 
        server.SendTo(data, iep2); 
        server.Close(); 
   } 



}  

   قبلي تست كنيدRecv جديد را با برنامه Sendبرنامه 

  . كنيدEnable برنامه ها كانكشن مجازي كه ساخته بوديد را فعال Testقبل از 

  

SMTP)Simple Mail Transfer Protocol(  

پروتكل كه مربوط به   ونحوه ي برنامه نويسي براي اين SMTP بخش شما با پروتكل در اين{

 مي باشد آشنا مي شودقبل از اينكه به برنامه نويسي در اين بخش بپردازيم مي Emailارسال 

نتايج برنامه  آشنا شويم تاWindows2003    در MailServer   خواهيم با راه اندازي يك 

  . را مشاهده كنيممي نويسيم هايي كه 

  )داخل پرانتز(

Microsoft Virtual PC :ن برنامه به شما اجازه مي دهد كه در كنار سيستم عامل خود اقدام اي

از سيستم شما مي توانيد يك سيستم عامل ديگر به طور مجازي نماييد به اين صورت به نصب 

 استفاده كنيد و از مزاياي هر دو به طور همزمان ، مجازي به همراه سيستم عامل اصلي خودعامل 

 كنيد كه يكي از اين مزايا ، ايجاد شبكه مجازي بين دو سيستم عامل نصب سيستم عامل استفاده

  .مي باشدشده 

 را اجرا كرده پس از اجرا در كادر باز شده  بر روي گزينه Virtual PC(2004)براي شروع برنامه 

New بر روي جديد كليك كرده در صفحه ي Nextكليك كنيد در صفحه ي بعدي بدون تغيير ،  

   كليك كنيدNextبر روي ) Create a Virtul Machine(يش فرض را قبول كرده  گزينه ي پ

   كليك كنيد در صفحه ي بعدي از ليست كشوييNextيك نام دلخواه انتخاب كرده  بر روي 

)Operation System ( گزينه يWindows Server 2003 را انتخاب كرده بر روي Next  

  Adjusting the Ramگزينه ي ،راي انتخاب وجود داردكليك كرده در صفحه ي  بعد دو گزينه ب

 براي . كنيدرا انتخاب كرده در اين قسمت مقدار حافظه براي تخصيص به سيستم عامل را مشخص

 خود را به اين سيستم عامل RAM يعني نصف 128 مي باشد  مقدار   256 شماRAMمثال اگر 

 بعد را انتخاب كنيدNext  بعدي نيز  كليك كرده در صفحهNextاختصاص دهيد بر روي گزينه 



 Vhdفايل مشخص با  پسوند  ، يك پس از نصب سيستم عامل(مسير ذخير ه ساز ي سيستم عامل

  . را انتخاب كنيدFinish و بعد Nextرا مشخص كنيد بعد ) به وجود مي آيد

   Start همانطور كه مشاهد ه  مي كنيد يك گزينه  به ليست اضافه مي شود ودر سمت راست دكمه

   قرار داده CDRom را در 2003 ويندوز Cd را كليك كنيد Startفعال شده قبل از اينكه دكمه 

  . با خودتونWin2003نصب .  را كليك كنيد Startو بعد گزينه 

  نحو ه ي ايجاد كردن شبكه  

   سيستم مجازي شما يك بار ريست ميشه پس از بالا امدن سيستم Win2003پس از نصب 

  كنيد) دابل كليك (كانكشن مجازي كه ساخته بوديد را اجرا  ) XP( سيستم عامل اصلي مجازي در

  را قبلا توضيح LoopBackAdpterطرز به وجود آوردن )NetworkConnectionاز پنجره (

 قرار دهيد ودر 192.168.0.2خود را برابر  ) XP( سيستم اصليIPدادم پس از فعال شدن آن 

 حال وارد 192.168.0.1 روبه رو را وارد كنيد  مقدارPreferredd DNS ServerIPقسمت 

 آنرا برابر IPويندوز مجازي شده وبر روي كانكشن كه به علامت زرد در آمده كليك كنيد 

   را وارد كنيد IP 192.168.0.1 هم Preferredd DNS Server ودر قسمت 192.168.0.1

 Commandخود وارد )Server(ازي براي اينكه  صحت ارتباط  را چك كنيد در وينوز مج

Prompt شده و دستور  Ping 192.168.0.2 را وارد كنيد اگر عبار تReply From…….  

انجام دهيد ولي اين ) XP(همين كار را براي ويندوز اصلي خود .را مشاهده كرديد مشكلي نيست 

  . وارد كنيد ping 192.168.0.1   بار به صورت

  

  

  

  

  



  

 Mail Serverايجاد 

 آزاد كنيد Virtaul PC خود را از برنامه Mouseبراي اينكه ( بازگشتهwin2003حال دوباره به

  را انتخاب كرده در Mange Your Server گزينه Startاز منوي )  را نگه داريدAltكليد 

  كليك كرده پس از Nextبر روي  را انتخاب كرده Add or Removeپنجره باز شده گزينه ي 

    را انتخاب كرده بر روي وبر Custom Configuration صفحه ي بعدي گزينه ي چند ثانيه در

Next  كليك كرده و در اين صفحه گزينه  )POP3,SMTP(MailServerرا انتخاب كرده    

   را وارد كنيدTest.com كليك كنيد در اين صفحه يك نام دامين مثلا Nextروي 

  

   كليك كنيد Nextبر روي 

  

  



  

  

CDرا در 2003ويندوز CDRom قرار داده بروي Nextكليك كنيد تا مراحل نصب آغاز گردد   

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  . كليك كنيدFinishدر انتها نيز بر روي 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  



  

  

 وارد منوي Win2003 در MailAccountحال براي ساختن يك 

Start�AdministrativeTools�POP3Servic شده در پنجره باز شده بر روي 

Test.com كليك كرده ودر سمت راست برروي AddMailBoxكليك كنيد .  

  

  
  

كلمه ( يك كلمه عبور Password يك نام وارد كنيد ودر قسمت Mailbox Nameدر قسمت 

  ) كاراكتر بيشتر باشد 6واز ) Shift+A(عبور بايد تركيبي از كليد ها مثلا

   كليك كنيد  okبر روي 

 به نام Emailحال شما يك 

Saeed_1990@Test.com  
  }ساخته ايد

  

  



  Email ارسال  هايبرنامه

 POP3  وپروتكل Email براي ارسال SMTPخوب بر مي گرديم سر موضوع اصلي كلا پروتكل 

��ا� در���� Email��� ��   

NameSpace رو ���C Emailو� 	=س� ��ا� ارس�ل System.Net.Mail رو��� ��  

  جود دارد دو تا فرمت وEmailبراي ارسال 

Send(MailMessage message) 
Send(string from, string to, string subject, string body)  

در ادامه توضيح      ( را مي دهد MailMessageاز نوع فرمت اول به شما اجازه ارسال يك شي 

  كنيد را تنظيم Mailفرمت دوم به شما اجازه مي دهد كه به صورت دستي فيلد هاي ) داده ميشه

From : آدرسEmailفرد ارسال كننده   

To: آدرس گيرندهEmailباشد ي كه مي تواند بيش از يك   

Subject : موضوعEmail  

 يا Textبدنه ي اصلي پيغام را تشكيل مي دهد كه فرمت آن مي تواند ) Body(وپارامتر آخر 

HTMLباشد   

  وجه كنيد كه به وجود آورديم تMailServer به Emailبه برنامه ارسال 
using  System; 
using  System.Net; 
using  System.Net.Mail; 
 
class  MailTest 
{ 
    public  static  void  Main() 
    { 
        string  from = "Ali@yahoo.com" ; 
        string  to = "Saeed_1990@Test.com" ; 
        string  subject = "This is a test mail message" ; 
         string  body = "Salam saeed in mail  faghat baray Teste.." ;                 
SmtpClient  sc= new SmtpClient (); 
        try 
        { 
            sc.Host = "192.168.0.1" ; 
            sc.Send(from, to, subject, body); 
            Console .WriteLine( "Send Email..." ); 
            Console .ReadKey(); 
        } 
        catch   
        { 
            Console .WriteLine( "Error" ); 
            Console .ReadKey(); 
        } 
    } 
}  

  



  

   در آن قرار گرفته را مشخص MailServer كه Server آدرس ;"sc.Host = "192.168.0.1در 

م بقيه خطوط هم كه واضح مي باشد برنامه را اجرا كنيد همانطور كه در شكل زير مشاهده كرده اي

 Saeed_1990@test.com به Ali@yahoo.com از طرف Emailمي كنيد يك 

  ارسال شده است

  

 RFC2822  طبق  Emailفرمت 

   هر پيغام بايد حاوي دو بخش جداگانه باشدRFC2822طبق 

  . مي باشدmail اطلا عات پيام در كه حاوي) Header(عنوان-1

2-Body )كه حاوي متن ) بدنهEmailمي باشد .  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

 Dateفيلد 

ارسال ) Time(اين فيلد براي اينكه تشخيص داده بشه پيام ارسال شده در چه تاريخي و زماني 

  . مورد استفاده قرار مي گيردشده است

  Dateاين فيلد حاوي كلمه ي كليدي 
Date: Wed, 21 Aug 2002 18:30:00 -0500 

  ) براي كاربران مهم مي باشدEmailزمان ارسال يك (

  



  فيلد هاي صادر كننده پيام

From: mailbox-list 

Sender: mailbox 

Reply-To: mailbox-list  

  

  mailAddress يكتا يا چند mailAddress  مي تواند حاوي يك mailbox-listمقدار 

  . اند  باشدكه با كاما از هم جدا شده

  )اصول مهندسي اينترنت(در اين بخش توضيحات مربوط به فيلد ها از كتاب آقاي احسان ملكيان

  .بر گرفته شده است

From : در جلوي اين فيلد آدرسmailنويسنده نامه درج مي شود .  

Sender : جلوي اين فيلد آدرسMailكسي را كه نامه را حقيقتا ارسال كرده مشخص مي شود   

  )ي كه  ارسال كننده است يك واسطه مي باشد به گفته كسي ديگر نامه را ارسال كرده وشخصفرد (

ReplyTo : اين فيلد زماني بكار مي رود كه نويسنده اصلي نامه تمايلي به دريافت پاسخ آن نامه

  .خ نامه ي ارسالي توسط شخص ثالثي دريافت شود سنداشته باشد بلكه بخواهد پا

  د آدرس مقص هايفيلد

To: address-list 

Cc: address-list 

Bcc: address-list  

 كه با كاما از هم جدا شده اند را شامل Mail مي تواند بيش از يك آدرس address-listمقدار 

  .شود

To : شخص گيرنده نامه آدرس  

Cc : در جلوي اين فيلد آدرسMail شخص ديگري كه قرار است يك Copy از اين نامه را داشته 

  . نوشته مي شودباشد



Bcc : اين فيلد دقيقا همانند فيلد قبلي است با اين تفاوت كه گيرندگان نامه از اين موضوع كه

  .شخص ديگري اين نامه را دريافت كرده مطلع نخواهد شد 

  

   شناسايي هايفيلد

Message-ID: msg-id 

In-Reply-To: msg-id 

References: msg-id  

Msg-id :ركيبي از حروف بزرگ و اعداد  براي شناسايي پيام باشدمقداري كه مي تونه ت  

Message-ID :يك شماره منحصر به فرد براي آنكه بتوان بعدا به آن شماره استناد كرد.  

In-Reply-To : در پاسخ به آن در جلوي اين فيلد ، شماره نامه اي قرار مي گيرد كه نامه فعلي

  )داريمثل شماره نامه هاي ا.(نامه ارسال شده است

References :موضوع  در جلوي اين فيلد شماره نامه هاي ديگري قرار مي گيرد كه نامه فعلي به

  .آن نامه مرتبط است

  فيلد هاي اطلا عات

Subject: subject-text 

Comments: comment-text 

Keywords: phrase-text  

Subject : آن مشخص مي كنديك كلمه يا جمله كوتاه كه مضمون نامه را براي خواننده.  

Comments :شامل مي شود نامه رافيلدي كه توضيحات بيشتري در مورد بدنه اصلي .  

Keywords :نامه  هايبرخي از كلمات كليدي كه با متن و موضوع نامه مرتبط است و برنامه 

  .ند آنها را ملاك دسته بندي يا جستجو قرار بدهدن مي توا خوان

  

  

  

  



 را براي RFC2822 دارد كه مي توانيد فرمت MailMessage نام   كلاسي بهNET.كتابخانه 

  . پياده سازي كنيدSmtpClient  با كلاس Emailارسال 

  پياده سازي اين كلاس به صورت زير مي باشد 

MailMessage newmessage = new MailMessage();  
  

 MailMessageكلاس ���  .  دارا� ��A*�ت ز�� �� 

  

DESCRIPTION  PROPERTY  

  Attachments  ضميمه كردن فايل به پيغام

 Bcc Bccاي استفاده  با سمي كالن برتنظيم آدرس وجدا كردن آن

 Body  .  را مشخص مي كند Mailبدنه 

 BodyEncoding  .شخص مي كند را مMailنوع كد بندي بدنه 

 Text, Html( IsBodyHtml(نوع بدنه ي پيام را مشخص مي كند

 Cc Ccكردن آنبا سمسكالن برباي استفاده تنظيم آدرس وجدا 

 From Fromتنظيم آدرس براي استفاده از 

 Header Headersتنظيم سفارشي مقادير فيلد 

 Subject  موضوع نامه

 Priority .اولويت پيام ها  را مشخص مي كند

 To  To  ازي استفادهي كالن برابا سم تنظيم آدرس وجدا كردن آن

  

 Headerويژگي 

   به صورت زير مي باشد Addه ي استفاده از متد نحو

newmessage.Header.Add("Reply-To", "testing@myisp.net");  

   به صورت زير استDateهمچنين نحو ي استفاده از فيلد 

DateTime mydate = DateTime.Now; 

newmessage.Header.Add("Date", mydate.ToString());  

  

  Bodyخصوصيات 

BodyEncoding و IsbodyHtml ي پيام را تعيين مي كنند هر دو خصيصات  كه فرمت بدنه.  



 نوع فرمت متن را كه System.Text روبه رو NameSpace  در BodyEncodingخصوصيت 

  . مي باشدASCII باشد نوع پيش از نوع ASCII ، UTF7 ، UTF8مي تواند مقادير

IsBodyHtml كه مي تواند Text يا Html باشد .    false و True 

  

 Priorityصوصيات خ

   تنظيم كنيد اگر چه اين فيلدHeader به شما اجازه مي دهد كه آنرا در فيلد Priorityمشخصه ي 

 داراي اهميت Email ها  تشخيص مي دهند كه اين MailClientاستاندارد نيست اما بسياري از 

  .بيشتري براي خواندن مي باشد

MailPriority  : دمقدار زير را دريافت مي كناين متد سه.  

MailPriority.High : باشد اين پيام مستلزم رسيدگي فوري مي.  

MailPriority.Normal  :يك پيام�����د� ��   .  

MailPriority.Low : ���  ) ��ن� �" پ��م ت�Hر�(ا�
 �" پ��م ت*�د�� �� 

  نحوه ي استفاده اين خصوصيات به صورت زير است

newmessage.Priority = MailPriority.High; 

  

 شما مي توانيد يك فايل را ضميمه نامه الكترونيكي خود  Attachmentبا استفاده از خصوصيت 

  . را استفاده كنيدAttachmentبكنيدشما مي توانيد بيش از يك شي از كلاس 

  Attachment at = new Attachment("C:\\1.bmp"); 
  message.Attachments.Add(at); 

  در ادامه بيشتر درباره اين موضوع بحث مي كنيم

  

  

  

  



  به برنامه زير توجه كنيد

using  System; 
using  System.Net.Mail; 
using  System.Text; 
class  MailT 
{ 
    public  static  void  Main() 
    { 
        MailAddress  From1 = new MailAddress ( "Ali@Yahoo.com" ); 
        MailAddress  To1 = new          
MailAddress ( "Saeed_1990@Test.com" , "Saeed asgary" ); 
        SmtpClient  SM = new SmtpClient (); 
        MailMessage  message = new MailMessage (From1,To1); 
        message.CC.Add( "Behzad@test.com" ); 
        message.Bcc.Add( "maryam@Test.com" ); 
        message.Subject = "This is a fancy test message" ; 
        message.Headers.Add( "Reply-To" , "sara@Test.com" ); 
        message.Headers.Add( "Comments" , "This is a test HTML 
message" ); 
        message.Priority = MailPriority .High; 
        message.IsBodyHtml = true ; 
        message.Body = "<html><body><h1>This is a test 
message</h1><h2>This message A should have HTML-typ e 
formatting</h2>Please use an HTML-capable viewer." ; 
        try 
        { 
             
            SM.Host = "192.168.0.1" ; 
            SM.Send(message); 
            Console .WriteLine( "Send Mail...." ); 
            Console .ReadKey(); 
        } 
        catch   
        { 
            Console .WriteLine( "This device is unable to send 
Internet messages" ); 
            Console .ReadKey(); 
        } 
    } 
} 

 

 استفاده ميشه كه مي تونيم اين Emailآدرس  براي ذخيره  MailAddressدر برنامه با لا 

   Mailserverبراي اننتقال به نسبت دهيم و   MailMessage به شي از نوع  ها را آدرس

  . مي باشد استفاده كنيمEmail كه وظيفه آن ارسال    SmtpClientاز نوع، شيي از

      



 را اجرا كنيد مطمئن شويد كه كانكشن مجازي در ويندوز VirtualPcقبل از اينكه برنامه  : نكته

  . صورت ممكن شبكه ي شما برقرار نشهاصلي فعال باشه در غير اين

Mail Attachments  

 داده MailServer براي اينكه يك فايل را بتوانيد انتقال دهيد بايد قبل از رسيدن به SMTPدر 

  .را داشته باشد اين تبديل توانايي بايد MailClient . تبديل شودASCIIي به ها ي باينر

 و ديگر ي uuencodeيكي فرمت دو تا تكنيك براي تبديل داده ها ي باينري به متن وجود دارد 

  (MIME)سيستم نامه رسان توسعه يافته در اينترنت يا 

  .را مي دهند اجازه ي استفاده از هر دو تكنيك Mailبيشتر سيستم هاي 

uuencode  

 داده هاي باينري خود را از طريق Unix مديران دسالها پيش از اينكه اينرنت به محبوبيت برس

خطوط ارتباطي توسط مودم به صورت اسكي ارسال مي كردند برنامه هاي آنها دادهاي باينري را به 

  . مي گفتندuuencode كه به آن .متون اسكي تبديل مي كرد

Uu مخفف Unix to Unix مي باشد برنامه هاي uuencode 3 از طرح كد گذاري to 4 

  . بايت كد اسكي تبديل مي كردند4 بايت باينري را به 3استفاده مي كردند آنها 

  

   بر گرفته از كتاب اصول مهندسي اينترنت آقاي احسان ملكيانMIMEبخش 

MIME)Multipurpose Internet Mail Extensions( 

 در كه  RFC822استاندارد به زدن پا پشت بدون كه است بوده آن اصلي ايدة ارداستاند اين در

 فايلهاي همانند اسَكي غير فايلهاي بتوان تا شود ابداع روشي  داشت محبوبيت بسيار زمان آن

 قديمي هاي دهنده سرويس براساس كه قرار گيرد نامه بدنة در ي اگونهه ب تصوير و صدا ، اجرايي

 فقط ، قبلي هاي دهنده سرويس تغيير به نياز بدون اين صورت در .باشد دريافت و ارسال قابل

 .كند مي تحميل كاربر به را كمي هزينه كه شود عوض كاربر درسمت خوان نامه برنامه بايد



فيلدها در جدول زير  اين كه است كرده تعريف نامه سرآيند در جديد فيلد پنج MIMEاستاندارد 

  معرفي شده اند

  

The MIME Message Header Fields  

DESCRIPTION FIELD 
 MIME MIME-Versionشماره نسخه 

يك سطر كه مضون كلي نامه را مشخص مي 

  .كند

Content-Transfer-Encoding 

 Content-ID  يك مشخصه يا يك شماره منحصر به فرد

 Content-Description  طريقه ي كد گذاري محتواي نامه 

 Content-Type  هنوع و محتواي نام

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  MIME-Version فيلد

استاندارد  با الكترونيكي نامة اين كه كند مي تفهيم كاربر سمت در خوان نامه برنامه به فيلد اين

MIME  استاندارد  نسخة ضمن  در.است شده ارسال و سازماندهيMIME مشخص نيز را    



 با قديمي هاي نامه همانند( باشند نداشته نامه رآيندس را در فيلد اين كه هائي نامه .نمايد مي

  . شوندمي تلقي اسَكي كدهاي با متني تماماً هايه نام بصورت ) RFC822استاندارد

  Content-Descriptionفيلد 

 گيرندة .كند مي مشخص را نامه محتواي و مضمون گيرد مي قرار فيلد اين جلوي در كه متني

 است ارزشمند پيام خواندن و رمزگشائي آيا كه بدهد تواند تشخيص مي دفيل اين از استفاده با نامه

  .نه يا

  Content-IDفيلد 

 است هايه رشت يا شماره است RFC822  در استاندارد Message-Id فيلد مشابه كه فيلد اين

  .كرد استناد آن به بعدي هاي در نامه نامه شمارة عنوان به توان مي كه ،فرد به منحصر

  

  

  Content-Transfer-Encoding فيلد

 كه كند مي تفهيم كاربر سمت در خوان نامه برنامة كه به گيرد مي قرار عبارتي فيلد اين جلوي در

 استاندارد خلاف بر شد اشاره كه بگونه اي . ببرد بكار نامه بدنة كردن ديكود براي را قاعدهاي چه

   RFC822 استاندارد  بر مبتني هاي نامه بدنة درMIME اسَكي غير كدهاي مي تواند ، 

محتواي  نمايش از قبل مقصد در بنابراين .بگيرد قرار دودويي فايل هر كلاً يا تصوير صدا فايلهاي

 يكسري كنيد نگاه را نامه ، رمزگشائي بدون اگر .شود ديكود و پردازش آن بدنة قسمت بايد ، نامه

  . ديد خواهيد نامفهوم كاراكترهاي

  

  

  

  



  

  است زير شرح به MIME استاندارد در كدگذاري انواع

DESCRIPTION METHOD 

 bit-7   بيت براي متن اسكي7استاندارد 

 bit-8   بيت براي متن اسكي8استاندارد 

 Raw binaryداده هاي باينري 

 RFC2045 ietf-tokenنشانه گذاري تعميم يافته بر حسب 

Two characters, X- or x-, followed (with no 
intervening space) by any token 

x-token 

  دو نوع كد گذاري ديگر وجود دارد كه در زير به صورت خلاصه به توضيح آنها پرداخته ايم

 كاربرد در مواقعي شود مي گفته هم ASCII Armor آن به كه روش اين : Base64 كد گذاري

 جا نامه بدنة در را (صويرفايل ت يا اجرائي فايل يك مثل) دودويي فايل يك بخواهيد كه دارد

كاراكترهاي  به نحوي به فايل كه آن است ممكن حل راه بهترين مواقعي چنين در .نمائيد سازي

ASCII  كنيد فرض قضيه شدن روشن براي) . قرار بگيرد نامه متن درون و شده تبديل       

  ASCIIكدهاي  رتبصو تصوير فايل اين .كنيد مي تصوير ضميمه فايل آن به و نوشته ايه نام

  Notepad مثل ساده ويرايشگر يك توسط را كدها آن توانيد مي وشما گيرد مي قرار نامه متن در

   )ببيند

  

  شود مي انجام زير بشرح  ASCIIكدهاي  به باينري فايلهاي تبديل روش

  )شد خواهد  بيت 24 مجموعاً بايت سه(دشو مي جدا بايت سه بايت سه دودويي فايل درون از

 حالت64مجموعا  بيتي قسمت شش هر .گردد مي تقسيم بيتي شش قسمت چهار به بيت 24ين ا

 25  وبه همين ترتيب تا 'B'كاراكتر 1 وبراي 'A'كاراكتر  صفر حالت براي كه) 63از صفر تا (دارد

تا  0 به ترتيب كاركتر هاي 61 تا 52 و براي 'z' تا 'a' به ترتيب 51 تا 26براي  قرار مي گيرد'Z'كه 



 متني حالت به دودويي فايل هر فوق روش با قرار مي گيرد'/' و '+' به ترتيب 63 تا 62  براي 9

 به آنرا راحتي به ببيند متن در را زير گزينه وقتي خوان نامه برنامه مقصد در .شود مي تبديل

  :برخواهدگرداند اصلي حالت

Content-Transfer-Encoding: base64  

 ، انگليسي بزرگ و كوچك حروف شامل فقط شود كد فوق روش به كه فايل هر كنيد دقت

 كاراكترهاي از غير به كه كاراكتر مقصدهر در وخواهد بود/ و +  و علامت هاي 9 تا 0كاراكترهاي

 MIME استاندارد در چون شد؛ خواهد سادگي حذف به باشد داشته وجود آن لابلاي شده ذكر

 ASCIIحالت به دودويي فايل يك تبديل از پس لذا باشدكاراكتر هزار حداكثر تواند مي سطر هر

Armor  كد  متنجاي هر در توان مي '\n'اين باشد؛ كاراكتر هزار زير سطر هر تا كرد اضافه را 

 پس دودويي فايل يك طول كه است توجه قابل نيز نكته اين .شد خواهند مقصد حذف در كدها

3333/134ضريب با لحداقطول فايل  ASCII Armor حالت به ازتبديل  افزايش پيدا مي ÷≅

  .كند

   :qouted-printable  گذاري كد

 راه  دارند128بالاي  كد با كاراكتر كمي كه تعداد فايلهايي تبديل براي قبل روش از استفاده

 آنها كد كه كاراكترهايي براي روش اين در .يابد مي بيهوده افزايش فايل طول چون نيست مناسبي

    '=' ابتدا علامت  است   255 تا 128بين  كدشان كه آنهائي براي ولي ،خود كاراكتر است128ير ز

  . آن درج مي شود16وبعد دو كاراكتر معادل كد مبناي 

 كم بسيار متن  در128بالاي  كاراكترهاي نسبت كه است مفيد زماني اين روش كد گذاري فقط

  . شد خواهد جاينشين سه كاراكتر با تبديل از  پس128بالاي  كاراكتر هر كه چرا باشد

  

  

  



  Content-Type فيلد

 مشخصات و بود خواهد فيلدها ترين از كاربردي يكي MIME استاندارد در سرآيند فيلد آخرين

 تواند مي فيلد اين نامه يك سرآيند قسمت در مثال  بعنوان.كرد خواهد تشريح را نامه محتواي

  :شده باشد تنظيم زير بصورت

Content-Type: Video/Mpeg  

 قادر بايد خوان نامه افزار نرم بالطبع و MPEG قالب با ويدئوئي فايلي بدنه محتواي آنكه معناي به

  .بارگذاري نمايد هم آنرا نمايش ابزار ، متن از آن استخراج ضمن باشد

  .انواع كه يك نامه الكترونيكي در بر مي گيرد شامل زير است 

  .و��	� س� ن�ع 	���� 	� ����. اس
  	��� ن�ع از ن�	� �� ن�
 	���� ��: Textنوع 

Plain : نامه معمولي با كاركترASCII 

Enriched :نامه در غالب يك زبان نشانه گذاري شده ارسال مي شود.  

Html : فرمت متن از نوع تگ هايhtml. 

 
 

Message  :متن به منظور انتقال تكه تكه شده است.  

RFC822 :شده در استاندارد متن تنظيم rfc822 

Partial  : به منظور انتقال تكه تكه شده است طولانيمتن .  

external-body:  
 پ��م �&���  .�%د ��رIJار� ا��&�ن� �4#� از 

  

image :  يك فابل تصويري با غالبJPEG , GIF 

Video :;��� �K%K�� و� Lل�  MPEG 

Audio: ;���  ص%ت� �� Lل�  snd 

Application :د و غيره  وربرنامه هاي نظير صفحه گسترده و...  

  

  



Multipart:
 دارا�  �&�N ���  ��  .اس� �&�Oوت  �ل4'�� 

Mixed: 
�� دارا� �&� �N اس� �	 Lت�ت� PA�� رددا.  

Parallel :
 دارا� �&�N ���  ��  . اس� �&�Oوت  �ل4'�� 

 Alternative:
 دارا�  �&�N ���  ��  . اس� �&�Oوت  �ل4'�� 

Digest:
&�  ;��� ��� �N ه� و اس� ��  . اس�RFC822 ن%ع از  �

  

  خوب مي ريم سراغ برنامه نويسي 

  Attachment كنيم از كلاس Attachment خودمون Emailبراي اينكه بتوانيم يك فايل رو به 

  Namespace بايد از Content-Typeاستفاده مي كنيم همچنين براي مقدار دهي فيلد 

using System.Net.Mime;   استفاده مي كنيم     

  .  را نشان مي دهدEmailبرنامه زير نحوه ي ضميمه كردن يك فايل به 

using  System; 
using  System.Collections.Generic; 
using  System.Linq; 
using  System.Text; 
using  System.Net.Mail; 
using  System.Net.Mime; 
 
namespace  MailAttachTest 
{ 
    class  Program 
    { 
        static  void  Main( string [] args) 
        { 
      Attachment  at = new Attachment ( @"C:\1.TXT" , 
MediaTypeNames . Text .Plain); 
 
            MailAddress  From1 = new 
MailAddress ( "Ali@yahoo.com" ); 
 
            MailAddress  to = new 
MailAddress ( "Saeed_1990@test.com" ); 
 
            MailMessage  newmessg = new MailMessage (From1,to); 
       newmessg.Subject = "A test mail attachment message" ; 
            newmessg.Priority = MailPriority .High; 
            newmessg.Headers.Add( "Comments" , "This message 
attempts to send a binary attachment" ); 
            newmessg.Attachments.Add(at); 



  newmessg.Body = "Here's a test file for you to try" ; 
            try 
            { 
                SmtpClient  Sm = new SmtpClient (); 
                Sm.Host = "192.168.0.1" ; 
                Sm.Send(newmessg); 
                Console .WriteLine( "Send a Message...." ); 
Console .ReadKey(); 
            } 
            catch 
            { 
                Console .WriteLine( "This device cannot send 
Internet messages" ); 
            } 
                  
        } 
    } 
} 

  

  MediaTypeNames.Text.Plain بود با استفاده از كد textدر برنامه بالا چون فايل ما از نوع 

  مشخص كرديم كه برنامه ما يك متن ساده مي باشد و سپس با استفاده از كد

به شي را فايل  MailMessage    اضافه   كرديم            newmessg.Attachments.Add(at); 

  .و در انتها فايل رو ارسال كرديم 

  

  

   و همچنين ضميمه كردن فايل به آن آشنا شديد Mailخوب تا اين قسمت با نحوه ي ارسال يك 

   آشنا شويم Mailserver هايمان از Email براي دريافت Pop3قبل از اينكه بخواهيم با پروتكل 

  مي باشد مي POP3يسي كه پيش زمينه ي كار براي  بكار گيري پروتكل به مسائل ديگر برنامه نو

  .پردازيم

Sockets Helper Classes  

TCPClient 

 در ساختن برنامه هاي تحت شبكه استفاده مي شود اين متدها از TCPClientمتد هاي كلاس 

  ادي از مر احل  اما تعداد زيه، مثل يك برنامه سوكتTCPClientنوع مدل اتصال گرا هستند متد 

  . ساده شد ه استكلاسمترها در اين ابهم پيوستن پار



   وجود داردTCPClientسه راه براي ساختن يك شي از نوع 

   خاصHostاتصال به يك  براي ()Connectاستفاده از متد -1

  TcpClient newclient = new TcpClient(); 
  newclient.Connect("www.google.com", 8000); 

  . ساخته شده و سپس به يك آدرس و يك پورت مقيد مي شودTCPClientابتدا يك شي در 

  

   استفاده از يك آدرس محلي براي ساخت يك سوكت به صورت زير -2

IPAddress ia = Dns.GetHostByName(Dns.GetHostName()).AddressList[0]; 

IPEndPoint iep = new IPEndPoint(ia, 1023); 

TcpClient newClient = new TcpClient(iep);  

  

  

گر نيازي به متد اگر مي خواهيد به يك آدرس و يك پورت مشخص متصل شويد دي-3

Connect() نيست .  

TcpClient newClient = new TcpClient("192.168.0.1", 8000);  

 

  ها نمايد كه ساخته ايد اقدام به ارسال و دريافت داده TCPClientشما مي توانيد با استفاده از 

 به شما اجازه ميدهد كه داده خود را بر حسب Networkstream از شي ()GetStreamمتد 

  .بايت در يافت  و يا ارسال كنيد

  داراي دو متد مي باشد كه به صورت جرياني ، اطلاعات را از روي سوكت Networkstreamشي 

  . مي باشد()Write و ()Readمي خواند ويا مي نويسد اين دو متد 

  :مثال

   TcpClient  newClient = new TcpClient ( "192.168.0.1" , 8000); 

   NetworkStream  ns = newClient.GetStream(); 

   byte [] outbyte = Encoding .ASCII.GetBytes( "Testing.." ); 

   byte [] inbyte; 

   ns.Write(outbyte, 0, outbyte.Length); 

   ns.Read(inbyte, 0, inbyte.Length); 

   string  instring = Encoding .ASCII.GetString(inbyte); 



   Console .WriteLine(instring); 

   ns.Close(); 

   newClient.Close();  

  . كنيدClose را NeworkStreamحتما بايد 

TcpListener  

TcpClient شبيه يك Socket در سمت Client و TCPListener يك سوكت در سمت 

  .اشدب  مي  Serverرنامه  ب

  اين كلاس داراي سه سازنده مي باشد

   …………………………TCPListener(int Port)مقيد به يك پورت

    TCPListener(IPEndPoint ie) ………………….   endpointمقيد به يك 

  TCPListene(IPAddress addr,int port)                 و پورت خاص  ipمقيد به يك 

   كه براي دريافت تقاضا AcceptSocket متد TCPListenerي مورد استفاده در يكي از متدها

ورودي مي  براي گوش دادن به تقاضاي Start  مي باشد و ديگري متد TCPClientاز سمت 

  .باشد

TcpListener newserver = new TcpListener(9050); 
newserver.Start(); 
TcpClient newclient = newserver.AcceptTcpClient(); 
NetworkStream ns = newclient.GetStream(); 
byte [] outbytes = Encoding.ASCII.GetBytes( "Testing" ); 
ns.Write(outbytes, 0, outbytes.Length); 
byte [] inbytes = new byte [1024]; 
ns.Read(inbytes, 0, inbytes.Length); 
string  instring = Encoding.ASCII.GetString(inbytes); 
Console.WriteLine(instring); 
ns.Close(); 
newclient.Close(); 
newserver.Stop();  

  . مي باشدTCPClient و TCPListenerكدهاي بالا فقط براي آشنايي از نحو ه ي استفاده  از 

UdpClient  

  ر گرفته شده  در نظUdpClientهمچون كلاس هاي بالا براي ارتباطات بدون اتصال نيز كلاس 

  .نحوه ي استفاده از اين كلاس به صورت زير است



  

UdpClient  newconn = new UdpClient (8000); 
aIPEndPoint  remoteClient = new IPEndPoint ( IPAddress .Any, 0); 
byte  recv = newconn.Receive( ref  remoteClient); 
string  data = Encoding .ASCII.GetString(recv); 
Console .WriteLine( "from :{0}" , remoteClient.ToString()); 
newconn.Close(); 
  

صندوق   از  ، كه اين پروتكل وظيفه اش دريافت نامه هاي ارسال شدهPOP3 با پروتكل هاما در رابط

 كه پورتي ثابت براي اين پروتكل مي باشد 110 پورت استفاده شده عدد .الكترونيكي شما مي باشد

 . خواهيم دادطراحي برنامه اي را بدين منظور ، در زيرر برنامه هاي نامه خوان استفاده مي شوددكه 

  فرمي به شكل زير طراحي كنيد

  

  كد مربوط به برنامه 

using  System; 
using  System.Drawing; 
using  System.IO; 
using  System.Net; 
using  System.Net.Sockets; 
using  System.Text; 
using  System.Threading; 
using  System.Windows.Forms; 
 

Name: button1 

Nsme: button2 

Name: messages 

Name: status 

Name: hostname 

Name: username 

Name: password 



namespace  Pop3 
{ 
    public  partial  class  Form1 : Form 
    { 
        public  Form1() 
        { 
            InitializeComponent(); 
        
 
 } 
    1    private  TcpClient  mailclient; 
    2    private  NetworkStream  ns; 
    3    private  StreamReader  sr; 
    4    private  StreamWriter  sw; 
        class  ShowMessage : Form 
        { 
    5  public  ShowMessage( NetworkStream  ns, string  messnumber) 
            { 
    6            StreamReader  sr = new StreamReader (ns); 
    7            StreamWriter  sw = new StreamWriter (ns); 
    8            string  response; 
    9            Text = "Message "  + messnumber; 
    10            Size = new Size (400, 380); 
    11            ShowInTaskbar = false ; 
    12            TextBox  display = new TextBox (); 
    13            display.Parent = this ; 
    14            display.Multiline = true ; 
    15            display.Dock = DockStyle .Fill; 
    16            display.ScrollBars = ScrollBars .Both; 

17 sw.WriteLine( "retr "  + messnumber); //Retrieve entire   
message 

    18            sw.Flush(); 
    19            response = sr.ReadLine(); 
    20            while  ( true ) 
                { 
    21                response = sr.ReadLine(); 
    22                if  (response == "." ) 
                        break ; 
    23                display.Text += response + "\r\n" ; 
                } 
            } 
        } 
 
    24    void  loginandretr() 
        { 
    25       string  response; 
    26        string  from = null ; 
    27        string  subject = null ; 
    28        int  totmessages; 
    29        try 
            { 
    30        mailclient = new TcpClient (hostname.Text, 110); 
            } 
            catch  ( SocketException ) 
            { 
    31            status.Text = "Unable to connect to server" ; 



                return ; 
            } 
    32        ns = mailclient.GetStream(); 
    33        sr = new StreamReader (ns); 
    34        sw = new StreamWriter (ns); 
    35   response = sr.ReadLine(); //Get opening POP3 banner 
    36  sw.WriteLine( "User "  + username.Text); //Send username 
    37        sw.Flush(); 
    38        response = sr.ReadLine(); 
    39        if  (response.Substring(0, 3) == "-ER" ) 
            { 
    40            status.Text = "Unable to log into server" ; 
                return ; 
            } 
    41  sw.WriteLine( "Pass "  + password.Text); //Send password 
     42       sw.Flush(); 
            try 
            { 
     43           response = sr.ReadLine(); 
            } 
            catch  ( IOException ) 
            { 
     44           status.Text = "Unable to log into server" ; 
                return ; 
            } 
     45       if  (response.Substring(0, 4) == "-ERR" ) 
            { 
     46           status.Text = "Unable to log into server" ; 
                return ; 
            } 
     47   sw.WriteLine( "stat" ); //Send stat command to get 
number of messages 
     48       sw.Flush(); 
     49       response = sr.ReadLine(); 
     50       string [] nummess = response.Split( ' ' ); 
     60       totmessages = Convert .ToInt16(nummess[1]); 
     61       if  (totmessages > 0) 
            { 
     62 status.Text = "you have "  + totmessages + " messages" ; 
            } 
            else 
            { 
                 
     63           status.Text = "You have no messages" ; 
                 
            } 
     64       for  ( int  i = 1; i <= totmessages; i++) 
            { 
     65 sw.WriteLine( "top "  + i + " 0" ); //read header of each 
message 
     66          sw.Flush(); 
     67           response = sr.ReadLine(); 
                while  ( true ) 
                { 
     68               response = sr.ReadLine(); 
     69               if  (response == "." ) 



                        break ; 
     70               if  (response.Length > 4) 
                    { 
     71          if  (response.Substring(0, 5) == "From:" ) 
     72                       from = response; 
     73       if  (response.Substring(0, 8) == "Subject:" ) 
     74                       subject = response; 
                    } 
                } 
     75  messages.Items.Add(i + " "  + from + " "  + subject); 
            } 
        } 
 
        private  void  button1_Click( object  sender, EventArgs  e) 
        { 
     76      status.Text = "Checking for messages..." ; 
     77      loginandretr(); 
             
        } 
 
        private  void  button2_Click( object  sender, EventArgs  e) 
        { 
            if  (ns != null ) 
            { 
                sw.Close(); 
                sr.Close(); 
                ns.Close(); 
                mailclient.Close(); 
            } 
            Close(); 
        } 
 
       
 

private  void  messages_MouseDoubleClick( object  
sender, MouseEventArgs  e) 

        { 
    78      string  text = ( string )messages.SelectedItem; 
    79        string [] textarray = text.Split( ' ' ); 
    80  ShowMessage  sm = new ShowMessage(ns, textarray[0]); 
    81        sm.ShowDialog(); 
        } 
 
    
    } 
} 

  

 مقادير مورد نظر را وارد نموده وسپس بر روي TextBoxپس اجراي برنامه ، در هر يك از 

Login  كليك كنيد  .  



  

 هاي در يافتي دابل كليك كنيد مشاهده مي كنيد كه Emailدر انتها اگر بر روي هر يك از 

Eamil  مورد نظر در يك كادر جديد باز شده و حاوي مشخصات  Emailواشد شما مي ب  

  )Body(از جمله متن اصلي

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  اما توضيح قسمت ها ي مختلف اين برنامه 



StreamReader : براي خواندن خطوطي از اطلاعات به شكل يك فايل متني  كه از استاندارد كد

  . استفاده مي كندUTF8گذاري 

StreamWriter :ي كاراكترها را به صورت جرياني مي نويسد ، نوع كد گذارUTF8 

  به صورت بايت طراحي شده به خاطر همين از  براي ورودي و خروجي Streamخود كلاس 

   همانطور كه قبلا گفتيم Emailدو كلاس بالا براي خواندن ونوشتن استفاده كرده ايم چون يك 

  .بر مبناي كاراكتر مي باشد

ا سرور تعريف كرده ايم   براي بر قراري ارتباط بTCPClient يك شي از نوع ،در خط يك برنامه

 يك شي براي خواندن اطلا ت به صورت جرياني از روي سوكت تعريف كرده ايم  و خط 2در خط 

  .اطاعات استفاده كرده ايم) Send(  هم  شي هايي براي خواندن و نوشتن4 و3

  تعريف شده كه نقش اصلي در اين برنامه را بازي مي Loginandretr يك تابع به نام 24در خط 

 سرور بعلاوه شماره پورت را IP  كه ساخته بودبم آدرس MailClient از شي 30كند در خط 

 در صورتي كه قادر به برقراري ارتباط  31تباط مي كنيم در خط دريافت كرده واقدام به برقراري ار

  .نباشد با پيغامي به كاربر گزارش داده مي شود 

  ي مورد نياز بر اي  تر اكنش  لازم تا برقراري  ارتباط  پس از بر قراري ارتباط ، داده ها32در خط 

        مقداري به شكل زير ذخير هResponse درون متغيير 35كامل در يافت مي شود در خط 

 ok Microsoft windows pop3 Servic Version 1.0+مي شود

ير  در متغي38 به سمت سرور ارسال مي شود در خط UserName مقدار 36بعد در خط 

Response مقدار +okد قرار مي گير.  

 43 به سرور ارسال مي شود اما در صور تي كه درست نباشد در خط pass نيز مقدار 41در خط 

  . قرار مي گيردResponse درون متغيير ERR logon Failure–پيغام 



           ذخيره شده باResponse حرف اولي كه در متغيير4 بررسي مي شود كه آيا 45ودر خط 

-ERRدر صورتي كه شرط درست باشد پيغام خطا داده  واز تابع .ا نه برابر مي باشد ي 

loginandretr خارج مي شود .  

 از سرويس دهنده stat با استفاده از فرمان 47اما در صورتي كه همه چيز درست باشد در خط 

Mailدامه كار به  تقاضاي مشخص كردن وضعيت صندوق پستي را خواهيم خواست قبل از ا

  )اين بخش، فرمان ها  از كتاب اصول مهندسي اينترنت  احسان ملكيان( توضيحات زير توجه كنيد

  . مي باشدMailServer داراي يكسري فرامين براي بر قراري ارتباط با Pop3پروتكل 

  ،  به معناي پذيرش و انجام فرمان  ok+هر فرماني كه كاربر صادر مي كند با يكي از دو پاسخ 

  . به معناي رد درخواست و عدم پذيرش مي باشدERR–و يا 

�$#�د�  ����ن  

 �����ا� ��PA 	�دن ���س� 	�ر  USER 

�4%ر ����ا� ��PA 	�دن 	$  PASS 

 ��RSدن و�	 PA�� ��S&� ت���وق پاد وUHC ن��� ه��(ص�Rت ;��(  STST 

 LIST  از ��+P پ���'�� رس��ارا�K �'�س&� 

� اس�ت����S در ���� ن� PA�� �'ن( V� RTER  ��� ه��� 	� ان

 DELE  ت��IC ��Sف ن��� 

;���ا� )�Jه� از ��Rل �%دن �Xف ���  NOOP 

����Jدانن پ��م ه�� ICف �  RSET 

��ل ت\���ات داد� �� و  ]Z ارت�4ط� QUIT  ن'��� 	�دن و ا

  

  . از حافظه مي باشدSw براي حذف داده هاي Flush() خوب اما متد

 تعداد نامه هاي ، و با فاصلهok+ پس از برقراري ارتباط كامل و قرار گرفتن پيفام 49ما در خط و ا

 جدا شده و به عنوان 3عدد 50 نوشته مي شود كه در خط Response در متغييرok 3+رسيده 

      نمايش دادهStatusشمارنده ي حلقه و همچنين نشان دادن تعداد نامه هاي رسيده در كادر 



– به بعد اطلاعات هر نامه شامل تاريخ 68 تعداد نامه هاي رسيده ودر خط 60در خط .ود مي ش

  .استخراج مي شود.... فرستنده و-متن

  اطلا عات توسط يك كادر جديد نمايش داده ميShowMessageودر انتها با استفاده از تابع 

  .شود

 
Remoting  

  

.NETوزيع شده ارتباط بر قرار بكند فريم ورك به آساني قادر كه با برنامه هاي ت.  

Remoting توسط  .NET پشتيباني مي شود و به برنامه هاي كاربردي اجازه مي دهده كه  

مشابه مفهوم (كه به اشتراك بگذاردبكلاس ها و متد ها ي خود را بر روي كامپيوتر هاي ش

WebServic ( باRemotingمي توانند توسط يك  ، متد هاي كلاس Host شبكه بر روي  

  .كنند فراخواني MicroSoft IIS Servicبدون اجرا كردن را  #Cبرنامه هاي 

  Serializationرا بر روي شبكه بفرستيم بايد آنها را ...) كلاس ها ، متد ها ، اشيا (براي اينكه بتوانيم 

عد آنرا ب. بكنيمSerializeيا مثلا بخواهيم يك كلاس را در يك فايل ذخير ه كنيم بايد آنرا (بكنيم 

  ).ذخيره كنيم

از طريق شبكه داشته باشيد )  كلاس و متد و غيره (زماني كه شما قصد ارسال اطلاعاتي  نظير  {

  را ارسال كنيد) صفر ويك (Stringشما  فقط مي توانيد از طريق كابل شبكه مقدار 

تبديل  و عمل . مي گويندSerialization را String به Objectدر واقع فرآيند تبديل يك 

String به Object را Deserializationمي گويند {  

  . مورد استفاده قرار مي گيرندSerializدو كلاسي كه براي انتقال اطلاعات به صورت 

)BinaryFormatter  وSoapFormatter(مي باشد .  

  

  



  Serializationاستفاده از كلاس 

  ن بر روي شبكه لازم مي باشد كردن يك كلاس و ارسال آSerializeسه  مرحله لازم براي 

  )library(ساخت يك شي كتابخانه  -1

 براي ارسال كردن به صورت        Serialized ايجاد يك كلاس(Senderنوشتن يك برنامه  -2

Stream) جرياني از صفر ويك ها(  ( 

 و تبديل دوباره آنها به Stream براي خواندن داده هاي Reciver نوشتن يك برنامه  -3

  )اوليهObject  تد يا م(حالت اول 

 Serailizedساختن كلاس 

 شود اين كلاس Serializهمانطور كه قبلا گفتيم هر كلاسي كه بر روي شبكه ارسال مي شود بايد 

اين بر چسب به كامپايلر اعلام مي كند كه اين  باشد در واقع [Serializable]بايد حاوي بر چسب 

نوشته مي شوند و يا متد  عبارتهاي كه قبل از كلاس كلا. شدن مي باشد Serializationكلاس قابل 

 Attributeبه آنها ��%J ��.  

  .  نشان داده شده استSerializدر زير نحو ه ي ساختن يك كلاس 

 راست كليك كرده از گزينه ي Solution Explorerپروژ ه ي جديد ي را باز كرده در قسمت 

Add � Classا در آن قرار دهيد را انتخاب كنيد و كد هاي زير ر.  

using  System; 
[ Serializable ] 
public  class  SerialEmployee 
{ 
    public  int  EmployeeID; 
    public  string  LastName; 
    public  string  FirstName; 
    public  int  YearsService; 
    public  double  Salary; 
    public  SerialEmployee() 
    { 
        EmployeeID = 0; 
        LastName = null ; 
        FirstName = null ; 
        YearsService = 0; 
        Salary = 0.0; 
    } 
}  



  اين كلاس حاوي اطلا عات پايه اي  استخدام مي باشد

  شد مي باSenderمرحله دوم ساخت يك برنامه  خوب ما مرحله اول را پياد ه سازي  كرديم  اما 

  .  كنيدSerializبعد از مر حله ي يك شما بايد  داده هاي كلاسي كه ساخته ايد را 

      Xml كه در قالب يك فايل Serialize  براي تبديل داده ها به SoapFormatterس كلا

 براي اطلا عات  براي انتقال اطلا عات بين برنامه ها مورد استفاده قرار مي گيرد xml{.مي باشد

  }  اين مورد به كتاب سيد محمد هاشميان مراجعه شودبيشتر در

داده ها   كردنSerialize وهم براي  كردنDeserialize براي  همBinaryFormatterاز كلاس 

  .استفاده قرار مي گيردمورد 

NameSpaceاين دو كلاس به ترتيب زير مي باشد   

using  System.Runtime.Serialization.Formatters.Soap; 

using  System.Runtime.Serialization.Formatters.Binary;  

   توجه كنيدSoapTestبه برنامه 

  كد هاي زير را به  پروژه قبلي كه شروع كره بوديم اضافه كنيد
using  System; 
using  System.IO; 
using  System.Runtime.Serialization; 
using  System.Runtime.Serialization.Formatters.Soap; 
class  SoapTest 
{ 
    public  static  void  Main() 
    { 
        SerialEmployee  emp1 = new SerialEmployee (); 
        SerialEmployee  emp2 = new SerialEmployee (); 
        emp1.EmployeeID = 1; 
        emp1.LastName = "Blum" ; 
        emp1.FirstName = "Katie Jane" ; 
        emp1.YearsService = 12; 
        emp1.Salary = 35000.50; 
        emp2.EmployeeID = 2; 
        emp2.LastName = "Blum" ; 
        emp2.FirstName = "Jessica" ; 
        emp2.YearsService = 9; 
        emp2.Salary = 23700.30; 
        Stream  str = new FileStream ( @"C:\soaptest.xml" , 
FileMode .Create, FileAccess .ReadWrite); 
        IFormatter  formatter = new SoapFormatter (); 
        formatter.Serialize(str, emp1); 
        formatter.Serialize(str, emp2); 
        Console .ReadKey(); 
        str.Close(); 



    } 
}  

   زير قرار داردNameSpace نيز در IFormatterكلاس 

using  System.Runtime.Serialization;  

   شده ايجاد Serialize  را براي ذخير ه سازي اطلا عات XML يك فايل FileStreamشي 

  .مي كند 

  اگر پس از اجراي برنامه ، برنامه شما در خط : نكته 

using  System.Runtime.Serialization.Formatters.Soap; 

 كليك راست كرده و References بر روي Solution Explorerپيغام خطا داد در پنجره 

   گزينه ي NET. كليك كنيد در پنجره باز شده در تب Add Referenceگزينه 

System.Runtime.Serialization.Formatters.Soap  

  . تا مشكل بر طرف شود كليك كنيدOKرا پيدا كرده و بر روي 

  . كرد اما هنوز آنها را ارسال نكرده استSerializeچند برنامه بالا اطلا عات را هر 

  برنامه زير كامل شد ه ي برنامه ي بالا مي باشد

using  System; 
[ Serializable ] 
public  class  SerialEmployee 
{ 
    public  int  EmployeeID; 
    public  string  LastName; 
    public  string  FirstName; 
    public  int  YearsService; 
    public  double  Salary; 
    public  SerialEmployee() 
    { 
        EmployeeID = 0; 
        LastName = null ; 
        FirstName = null ; 
        YearsService = 0; 
        Salary = 0.0; 
    } 

 

} 

Add Class  

-------------------------------------------------------------------------------  

 
 
 



using  System; 
using  System.IO; 
using  System.Net; 
using  System.Net.Sockets; 
using  System.Runtime.Serialization; 
using  System.Runtime.Serialization.Formatters.Binary; 
class  BinaryDataSender 
{ 
    public  static  void  Main() 
    { 
        SerialEmployee  emp1 = new SerialEmployee (); 
        SerialEmployee  emp2 = new SerialEmployee (); 
        emp1.EmployeeID = 1; 
        emp1.LastName = "Blum" ; 
        emp1.FirstName = "Katie Jane" ; 
        emp1.YearsService = 12; 
        emp1.Salary = 35000.50; 
        emp2.EmployeeID = 2; 
        emp2.LastName = "Blum" ; 
        emp2.FirstName = "Jessica" ; 
        emp2.YearsService = 9; 
        emp2.Salary = 23700.30; 
 
        TcpClient  client = new TcpClient ( "127.0.0.1" , 9050); 
        IFormatter  formatter = new BinaryFormatter (); 
        NetworkStream  strm = client.GetStream(); 
        formatter.Serialize(strm, emp1); 
        formatter.Serialize(strm, emp2); 
        Console .ReadKey(); 
        strm.Close(); 
        client.Close(); 
    } 
}  

  

  

   كرد آنها با استفاده از شي از نوع Serialize بعد از اينكه داده ها را BinaryFormatterبرنامه 

   TCPClient  به سمت مقصد ارسال مي كند.  

استفاده ) TCP( شما بايد حتما از روش اتصال گرا Serailizeبراي ارسال داده ها به صورت : نكته

  .نماييد

  

  

  



   Reciverاما مرحله سوم نوشتن برنامه  و

  بر روي Solution Explorerپروژي جديد ي را ايجاد نماييد پس از ايجاد پروژه در پنجره ي 

  را انتخاب كنيد و كد ها ي زير را اضافه Add�Classنام پروژه خود كليك راست كرده گزينه 

  .كنيد

  

using  System; 
[ Serializable ] 
public  class  SerialEmployee 
{ 
    public  int  EmployeeID; 
    public  string  LastName; 
    public  string  FirstName; 
    public  int  YearsService; 
    public  double  Salary; 
    public  SerialEmployee() 
    { 
        EmployeeID = 0; 
        LastName = null ; 
        FirstName = null ; 
        YearsService = 0; 
        Salary = 0.0; 
    } 
}  

  پس از نوشتن كدها دوباره يك كلاس جديد ايجاد كنيد و كد هاي زير را در آن قرار دهيد

using  System; 
using  System.Reflection; 
using  System.Runtime.Serialization; 
sealed  class  OverrideBinder  : SerializationBinder 
{ 
public  override  Type  BindToType( string  assemblyName, string  
typeName) 
 
    { 
        typeName = "SerialEmployee" ; 
assemblyName = Assembly .GetExecutingAssembly().FullName; 
 
        Type  typeToDeserialize = null ; 
 
        typeToDeserialize = Type .GetType( String .Format( "{0}, 
{1}" , typeName, assemblyName)); 
 
        return  typeToDeserialize; 
    } 
} 
  



  دليل نوشتن كد هاي بالا بعدا شرح داده مي شود

 به (Deserialize)حالا براي اينكه بتوانيم داده هاي ارسال شده از برنامه قبلي را دريافت كرده 

  . مي كنيمصورت زير عمل

  

  

using  System; 
using  System.IO; 
using  System.Xml.Serialization; 
using  System.Net; 
using  System.Net.Sockets; 
using  System.Runtime.Serialization; 
using  System.Runtime.Serialization.Formatters.Binary; 
using  System.Reflection; 
 
class  BinaryDataRcvr 
{ 
 
    public  static  void  Main() 
1     { TcpListener  server = new     

 TcpListener ( IPAddress .Parse( "127.0.0.1" ), 9050); 
2        server.Start(); 
        Console .WriteLine( "Listing..." ); 
3        TcpClient  client = server.AcceptTcpClient(); 
4        NetworkStream  strm = client.GetStream(); 
5        IFormatter  formatter = new BinaryFormatter (); 
6        SerialEmployee  emp1; 
7        SerialEmployee  emp2; 
 
8        formatter.Binder = new OverrideBinder (); 
9        emp1 = ( SerialEmployee )formatter.Deserialize(strm); 
        Console .WriteLine( "Serialized......\n" );  
10 
  Console .WriteLine( "emp1.EmployeeID = {0}" , emp1.EmployeeID); 
  Console .WriteLine( "emp1.LastName = {0}" , emp1.LastName); 
  Console .WriteLine( "emp1.FirstName = {0}" , emp1.FirstName); 
   
Console .WriteLine( "emp1.YearsService={0}" ,emp1.YearsService); 
 Console .WriteLine( "emp1.Salary = {0}\n" , emp1.Salary); 
 
 emp2 = ( SerialEmployee )formatter.Deserialize(strm); 
 
Console .WriteLine( "emp2.EmployeeID = {0}" , emp2.EmployeeID); 
Console .WriteLine( "emp2.LastName = {0}" , emp2.LastName);  
Console .WriteLine( "emp2.FirstName = {0}" , emp2.FirstName); 
Console .WriteLine( "emp2.YearsService ={0}" ,emp2.YearsService); 
Console .WriteLine( "emp2.Salary = {0}" , emp2.Salary); 
       
        Console .ReadKey(); 



        strm.Close(); 
        server.Stop(); 
    } 
}  

  

 برنامه به خط گوش داده تا تقاضايي  2در خط  ايجاد مي شود TcpListener شي از نوع  1در خط 

  . به در خواست برنامه پاسخ داده مي شود 3 را دريافت كند در خط Senderاز سمت برنامه 

 قرار داده مي  Streamز نوع  داده هاي ارسال شده از روي سوكت خوانده شده ودر شي ا4در خط 

  كردن داده ها تعريف مي شود Deserializeبراي  ()BinaryFormatter شي از نوع 5شود در خط 

  . ساخته مي شود SerialEmployee دو شي از روي كلا س 7 و 6در خطوط 

ي  به   توليد شده در فايل هايMSIL ، هنگامي كه يك برنامه را كامپايل مي كنيد ، كد 8اما خط 

  ويا شامل كتابخانه اي از كلاسها و Exeاين فايل ها داراي پسوند .  نام اسمبلي ذخيره مي شوند

   .  مي باشدdll. ديگر مي باشد كه اين گونه فايلها داراي پسوند  يتوابع براي استفاده در برنامه

 اطلا عات مربوط به در برنامه بالا چون برنامه اطلا عات را از برنامه ديگري دريافت مي كند به

  .اسمبلي آن برنامه نياز دارد كه اين اطلا عات به صورت زير است

Name <,Culture = CultureInfo> <,Version = Major.Minor.Build.Revision> <, 

StrongName> <,PublicKeyToken> 

  .ه مي شود نسبت دادformatter به شي ()OverrideBinderاين اطالاعات  با استفاده از كلاس 

 . انجام مي دهد;Using system.Reflectionكار استخراج نوع اسمبلي را دستور زير ازفضاي نام 

assemblyName = Assembly .GetExecutingAssembly().FullName; 
 

    مي شود و به انواع مختلف از نوع كلاس  Deserialize شده serialize نيز اطلاعات 9در خط 

SerialEmployeeچون خروجي متد(  . ديل مي شود تبDeserialize  يك Object مي باشد بايد 

  ) تبديل كردObjectبا استفاده از تبديل مبنا آنرا به يك يك 

emp1 = ( SerialEmployee )formatter.Deserialize(strm); 

 

  



  . به بعد نيز اين اطلاعات چاپ مي شود10 از خط 

  

ي ارسال و دريافت اطلا عات استفاده مي كنيد انتظار داريد كه زماني كه شما از دو برنامه قبلي برا

 شوند اما اين يك الزام نيست  به اين معني  Deserializeهمه ي داده هاي شما  دريافت شده و 

براي انجام كار را در اختيار نداشته ) بايت( مقدار فضاي لازم ()Deserializeمثلا زماني كه متد 

 شده را به Serializeمقدار فضاي هر داده ي بايد هد براي اين كار شما باشد يك استثنا رخ مي د

 MemoryStreamاز نوع  ارسال كنيد شما مي توانيد اين كار را با استفاده از شي Reciverبرنامه 

 كه مي توان سايز داده .  شده را در حافظه نگه مي دارد Serialize اين شي داده ي . انجام دهيد

  .ه در آن را بدست آوردهاي ذخير ه شد

   زير توجه كنيد DataSenderبه برنامه كامل شده 

  پروژه ي جديد ي را  ايجاد كنيد يك كلاس به برنامه ي خود اضافه كنيد 

using  System; 
[ Serializable ] 
public  class  SerialEmployee 
{ 
    public  int  EmployeeID; 
    public  string  LastName; 
    public  string  FirstName; 
    public  int  YearsService; 
    public  double  Salary; 
    public  SerialEmployee() 
    { 
        EmployeeID = 0; 
        LastName = null ; 
        FirstName = null ; 
        YearsService = 0; 
        Salary = 0.0; 
    } 
}  

------------------------------------------------------------------------------  

  

  

  



  

using  System; 
using  System.IO; 
using  System.Net; 
using  System.Net.Sockets; 
using  System.Runtime.Serialization; 
using  System.Runtime.Serialization.Formatters.Soap; 
class  BetterDataSender 
{ 
public  void  SendData( NetworkStream  strm, SerialEmployee  emp) 
    { 
        IFormatter  formatter = new SoapFormatter (); 
        MemoryStream  memstrm = new MemoryStream (); 
        formatter.Serialize(memstrm, emp); 
        byte [] data = memstrm.GetBuffer(); 
        int  memsize = ( int )memstrm.Length; 
        byte [] size = BitConverter .GetBytes(memsize); 
        strm.Write(size, 0, 4); 
        strm.Write(data, 0, memsize); 
        strm.Flush(); 
        memstrm.Close(); 
    } 
    public  BetterDataSender() 
    { 
        SerialEmployee  emp1 = new SerialEmployee (); 
        SerialEmployee  emp2 = new SerialEmployee (); 
        emp1.EmployeeID = 1; 
        emp1.LastName = "Blum" ; 
        emp1.FirstName = "Katie Jane" ; 
        emp1.YearsService = 12; 
        emp1.Salary = 35000.50; 
        emp2.EmployeeID = 2; 
        emp2.LastName = "Blum" ; 
        emp2.FirstName = "Jessica" ; 
        emp2.YearsService = 9; 
        emp2.Salary = 23700.30; 
        TcpClient  client = new TcpClient ( "127.0.0.1" , 9050); 
        NetworkStream  strm = client.GetStream(); 
        SendData(strm, emp1); 
        SendData(strm, emp2); 
        strm.Close(); 
        client.Close(); 
    } 
    public  static  void  Main() 
    { 
        BetterDataSender  bds = new BetterDataSender (); 
        Console .ReadKey(); 
    } 
} 

  



 باعث مي شود كه اطلاعات ; formatter.Serialize(memstrm, emp) اين خط

Serializeشده در حافظه قرار بگيرد .  

  . قرار دارد را استخراج مي كندMemoryStream اطلا عاتي كه در شي ()GetBufferمتد 

MemoryStream در فضاي نام System.IO;قرار دارد .  

intخط   memsize = ( int )memstrm.Length;ار اطلا عات موجود د سايز يا همان مق  

  . را استخراج مي كندmemstrmدر شي 

byte  در خط [] size = BitConverter .GetBytes(memsize);فضاي لازم  ميزان  

 Rreciverوبه سمت برنامه .  محاسبه مي شودBitConverterبر حسب بايت توسط متد 

  . تحويل داده مي شود

    پروژه ي  جديد ي را ايجاد كنيد و دو كلاس به برنامه اضافه كرده Reciverبرنامه براي نوشتن 

  و كد هاي زير را در آن قرار دهيد

Class1 

using  System; 
[ Serializable ] 
public  class  SerialEmployee 
{ 
    public  int  EmployeeID; 
    public  string  LastName; 
    public  string  FirstName; 
    public  int  YearsService; 
    public  double  Salary; 
    public  SerialEmployee() 
    { 
        EmployeeID = 0; 
        LastName = null ; 
        FirstName = null ; 
        YearsService = 0; 
        Salary = 0.0; 
    } 
} 

--- - --- --- --- --- --- --- --- --- ------- --- --- ---- - --- --- --- --- --- --- --- --- ---- - --- --- --- --- --- --- --- --- -  

 

 

 



Class 2 

using  System; 
using  System.Reflection; 
using  System.Runtime.Serialization; 
sealed  class  OverrideBinder  : SerializationBinder 
{ 
public  override  Type  BindToType( string  assemblyName, string  
typeName) 
    { 
        typeName = "SerialEmployee" ; 
assemblyName = Assembly .GetExecutingAssembly().FullName; 
Type  typeToDeserialize = null ; 
typeToDeserialize = Type .GetType( String .Format( "{0}, {1}" , 
typeName, assemblyName)); 
 
  return  typeToDeserialize; 
    } 
} 

 

-------------------------------------------------------------------------------  

 
using  System; 
using  System.IO; 
using  System.Net; 
using  System.Net.Sockets; 
using  System.Runtime.Serialization; 
using  System.Runtime.Serialization.Formatters.Soap; 
class  BetterDataRcvr 
{ 
    private  SerialEmployee  RecvData( NetworkStream  strm) 
    { 
        MemoryStream  memstrm = new MemoryStream (); 
        byte [] data = new byte [4]; 
        int  recv = strm.Read(data, 0, 4); 
        int  size = BitConverter .ToInt32(data, 0); 
        int  offset = 0; 
        while  (size > 0) 
        { 
            data = new byte [1024]; 
            recv = strm.Read(data, 0, size); 
            memstrm.Write(data, offset, recv); 
            offset += recv; 
            size -= recv; 
        } 
        IFormatter  formatter = new SoapFormatter (); 
        formatter.Binder = new OverrideBinder (); 
        memstrm.Position = 0; 
        SerialEmployee  emp = 
( SerialEmployee )formatter.Deserialize(memstrm); 
        memstrm.Close(); 
        return  emp; 
    } 
    public  BetterDataRcvr() 



    { 
        TcpListener  server = new TcpListener (9050); 
        server.Start(); 
        Console .WriteLine( "listening..." ); 
        TcpClient  client = server.AcceptTcpClient(); 
        NetworkStream  strm = client.GetStream(); 
        SerialEmployee  emp1 = RecvData(strm); 
 Console .WriteLine( "emp1.EmployeeID = {0}" , emp1.EmployeeID); 
 Console .WriteLine( "emp1.LastName = {0}" , emp1.LastName); 
 Console .WriteLine( "emp1.FirstName = {0}" , emp1.FirstName); 
 Console .WriteLine( "emp1.YearsService={0}" ,emp1.YearsService); 
 Console .WriteLine( "emp1.Salary = {0}\n" , emp1.Salary); 
        SerialEmployee  emp2 = RecvData(strm); 
 Console .WriteLine( "emp2.EmployeeID = {0}" , emp2.EmployeeID); 
 Console .WriteLine( "emp2.LastName = {0}" , emp2.LastName); 
 Console .WriteLine( "emp2.FirstName = {0}" , emp2.FirstName); 
 Console .WriteLine( "emp2.YearsService={0}" ,emp2.YearsService); 
 Console .WriteLine( "emp2.Salary = {0}" , emp2.Salary); 
        strm.Close(); 
        server.Stop(); 
    } 
 
 
 
    public  static  void  Main() 
    { 
        BetterDataRcvr  bdr = new BetterDataRcvr (); 
        Console .ReadKey(); 
 
    } 
}  

  

 را دريافت مي  Sender داده هاي ارسال شده از برنامه RecvDataبرنامه بالا با استفاده از متد 

   به خاطر مي دهد كه چند بايت بايت مي باشد اين مقدار نشان4مقدار داده هاي ارسال شده .كند 

  زماني كه همه بايت ها دريافت شد اطلا عا ت وارد شي . تايجاد شده اس،  شدن Serializeعمل 

MemoryStream مي شود و بعد عمل  Desrializeانجام مي شود .  

  

  

  

  

  



  البته به غير از اين مباحث گفته شده مباحث ديگري همچون 

Asynchronous Sockets  

 ��   در برنامه نويسي تحت شبكه ���J Threads 	�ر 

ICMP 

SNMP 

HTTP 

Active Directory 

Security  

  . وجود دارد ...و

  

گفته   و با تحقيقا ت بيشتر در مورد مباحث براي شما مفيد واقع شده باشداميدوارم كه  اين كتاب 

   . بنويسيدبهتري بتوانيد برنامه هاي مفيد وكاربردي شده

  

  كاميابي              صبر كليد رسيدن است و             

  >>)ع(امام علي<< سرانجام كسي كه صبر كند                                               

  

  بهترينها را در خودتان خواهيد يافت            

  >>شمارتين وال     <<وقتي در ديگران خوبي بجوئيد                                     
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